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は じ め に 





きみ (プア マガ ヴ ツ し ちゃ ウッ で ある マッ? 

た くき ん た くき ん 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ ゲー ム で 楽し 
ん で いる ん だ あう ね , 長い 時 間 遊 を びす ぎ て 、 お と うさ ん や お 
か あさ ん に し か られ た り し な か っ た か な ? 

だ た . 焼 直送 2 湊 が ム で ピコ ピコ と 遊ぶ だ け じ ゃ な 
く で て に アミ コル の キー ポー ド 完 詩 に 入れ た の だ か ら 、 こ ん 
ど は キー ボー ド を 使っ て 遊ぶ っ て 方 法 も ある よ 。 で お お すず 
か し くみ 名 、 つ つまら な いか が い ?7 

は じ め て キー ボー ド に 向かっ て 、 和 初歩 の ベー シッ ク か ら ひ 
と つ ず つ 進 ん で いく の も いい けれ ど 、 楽 し みな が ら 、 遊 びな 
が ら ゾ プロ グラ ミル ツウ グ あ お 学 え られ な ら 、 で ん ル な いい さと は か 
い だ ろ う 。 

こ の 本 は 、 楽 し く 遊 びな が ら 、 フ ァ ミ コン の ベー シッ ク を 
な ん と な く お ぼ えて し まう よう な ね らい で 書か れ て いる ん だ 。 
いろ いろ な プロ グラ ム が の っ て いて 、 い ろ い ろ な 説明 も 書い 
て ある けれ ど 、 め ん どう だ っ た ら 説 明 に は 目 を つぶ っ て 、 プ 
ログ ラム だ け を どん どん キー 入力 し て RUN させ れ ば 、 そ れ 
だ け で 楽し いし お も し ろ い し 、 知 ら な いう ち に プロ グラ ミン 
グ も お ぼ え て し まう は ず だ 。 が ん ば っ て 遊ん で ね 。 








(も し 


上 こんにちは ファ ミコ ン ベ ー シ ッ ク 


人 二 人 。 ポコ ロン し な に 名 閣 軽 条 員 YYwmrmtrn が WINNT 
。 フ ァ ミ コン と 画面 で 会 話 を 始め て みよ う ( 9 ) * (ハイ か イイ エ 
5 た ら [RETURN] だ (10) = コン ピュ ー タ うら な い は 別 の 

で ( IT) 0MrAuydt よ MK ああ 

p プロ グラ ム の セー ブ と ロー ANY 

* メ モリ の バッ クア ッ プ (15) = カセット レコ ー ダ に セー プ (18) 

り . プ アニ コン を 電卓 に し ちゃ うーーーーーーーーー63 

4. 文字 や 数 字 を 画面 に 表示 だ よーーーーーーーーーーーーー64 
* 画 面 を きれ い に そ う じ し て か ら PRINT だ (24) e 入力 ミス は よ 
く ある こと 。 正 し く 訂 正す れ ば いい (26) 

ダイ ルク トモ ー ド と プログ ラム モー ツナ prWNRtrrNTArh 
。 BASIC と 表示 させ る 3 行 の プロ グラ ム (29) 


朋 マ リオ 、 画 面 に 田 て こい 
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ほじ の 諸 人 4 呈 VI47M 全 TUTTI 
- 画面 の 中 央 に マ マリ オ の 出現 (33) 

6. 文字 に 重なっ て こん に ち は マ リオ ーーーーーーーーー 一 85 
女 字 の 上 に 重 な っ た マリ オ (36) 

9. 鞭 わる よ 案 ね あい あい ろ ぜ りーーー 二 で 


4. 重い て 館 科 お 天 る あく り オメ ズー ニーー ニ ーー ナニ ーー: 訂 
- キャ ラク タ を ご く 単 純 に 動か す (47) < 9 マリ オ を 左 か ら 右 に 動 
か す (50) s。WALK2 の マリ オォ を 右向き に する (51) 








電 り (1 
- WALK 1 の マリ オ に 逆立ち させ る (52) 。 ほん と うに 歩い て 
いる よう な マリ オ (52) 。 アニ メキ ャ ラ ち ゃ か ちゃ か 表示 。 目 が 
まわ る (54) 


どこ ルポ ャ ウ の と どい の し よ 上 


マ り 小 天 MCMMDVE WV 所 ーーー 
。 別れ た あと で また デー ト す る マリ オ と レデ ィ (63) - た くさ ん 
の キャ ラク タ が いろ いろ に 動く (68) 
p スタ ー シッ プ を 画面 に 飛ば は 1 一 一 一 71 
e 。 スタ ー シ ッ プ を 自由 に 飛ば せる (72) = キャラ クタ ガ が 出現 。 
飛ぶ スタ ー シ ッ プ (75) 
j. デ ー ト し た いな マリ オ と レデ イィ ーーーーーーーーーーーーーー7 昌 
マリ オ と レデ ィ が デー ト し た ! (78) > 背景 の ある 楽し い マ 
リオ と レデ ィ の デー ト (83) 


際 Po 


1. マリ オ が 符 っ た りり 楽 だ ーーー に ーー ボー 08 
"| か ら 10 ま で の 数 を タテ に 表示 させ る (88) 画面 全体 を 青い 
て 塗り 0 す (83) 育 と 白 の : アア マ 模 様 を 表示 させ よう (89) 
か っ - ク を 左 か ら 有 に 動か そう (90) < マリ オ を FOR 一 NE 
」。 。XT で 相 に 動か す (9|) 4② の 考 イ ゼス グ 証 トド 必 事 メグ (34) 
pn. 数 当て ゲー ム で ファ ミコ ン に 拉 戦 一 85 
e ファ ミコ ン の 考え て いる 数 字 は ナニ ? (95) 。 数 当て ゲー ム の 

プロ グラ ム を 読む (98) 








9 出 て くる 数 は まる で で た ら め だ "Mt 人 、 
本 - で た ら め な 数 を で た ら め に 表示 させ る (100) 
4. 文字 の た し 算 は で きる の か な - ーー ーーーーーーーー108 


: 文字 変数 を 使っ て 文字 列 を 表示 させ よ う (103) 
5 








5. 飛ん で 行 5 たり 委 だ だ 議 うり ーーーーーーーーーーーー| 人 
。 氷 が 好き な 数 だ け 画 面 を か ざ る (107) * マ リ ォ が どん どん 下 
に キネ が っ て いく (110) 


D. 左右 に 動く か わい い レ ディ な PP Gi "7 
* コン トロ ー ー ラ で レデ ィ を 左右 に 動か す (111) 
7 テレ ビ の 面 筒 に ゃ が 出 た ら エーーーーー テ ーーーーーーー サ ーーーーー | 】 


= メッ セー ジ を つけ て お く と 便利 だ よ (118) = 押さ れ た キー は 
し ら よ か た 
な に か を 調べ る (119) s プ ログ ラム の 読み 方 (|21) スター キ 
げき つい さく せん 


ラー 撃墜 作戦 (124) * ゲー ー ム が も っ と 楽し く な る BG グ ラフ ィ 
ッ ク (126) * バト ル ア タ ッ ク (127) 


記 Be クラ フッ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 


| . 業 の rufM 計 AE ーー エーー ニ ムー な ーー アー 
s BG グ ラフ ィ ッ ク を 起動 させ よう (133) * カー ソル (I35) * 
座標 位置 ( X, Y ) (36) = 描く テク ニッ ク を 示す モー ド (137) 
。 ブロ ッ ク 遊 びに も 似 た 図形 の も と (138) * マス 目 4 個 に ひと 
っ の 色 

人 TP あか ek") rjNoeerWY の "PPP893ORS9228 し 
sSELECT (セレ クト ) (1I42) wCOPY (コピ ー) 
(143) sMOVE (ムー プ ) (|I44) ゃ CLEAR (クリ ア ) 
(145) sCHAR (キャ ラク タ ) (145) 


3 拉 い た 絵 は と っ て お こう ね 一 ーーーーーーーーーI48 
し FILE (ファ イル ) (146) 
$ それ 行け ゲー ム だ Let's Key in! 一 ーーーーー]49 


ゲー ム プ ログ ラム 1 スロ ッ ト キ ャ ラク タ (150) 
ゲー ム プ ログ ラム 2 マス ター マイ ンド (156) 
































ファ ミコ ン に 
な に を させ る 


y 計 算 す る や 作曲 する や 
それ と も 、 う ら な いす る や 


ファ ミコ ン の キー ボー ド を 手 に 入れ た きみ は 、 きょう か ら 一 流 
の パソ コ ニ ス ト の 道 を まっ し ぐら に Go! だ 。 


/// 


ほん た い せつ ぞ く < 
ファ ミリ ー ベ ニシ ッ ク の カー トリ ッ ジ を 本 体 に 接続 し た ら 、 ま 


で ん げ が めん 


ず 生 六 ON。 テ レビ の 面 入 に コン ピュ ー タ の 絵 が 出 て くる ぞ . こ れ 
0 夕 ー 代 画 面 つ っ Mo M 1 

70 人 AD 邊 
いい か ら 、 キ ー を 提 
し て みよ う 。 画面 が 
変わ っ て 、 ほ ら 、 フ 


は な 


し か け て くる よ 。 話 
り け の 和 生 の 本 CC 


テ よら 


Ne 
ら 、 それ に 答え て あ 





ArtkU こん 紀 物 橋 プア ミロ 0Ww シ メック 


C 注 沙 め 0 が が の 以 錠 (0M( ず 久 表 の イレ テク アサ イコ っ て 
し か け て きた の だ か ら 、 キ ー ボ ー ド か ら 自 分 の 名 まえ を 入れ て か 
ら [ETURN| キー を 押す 。 名 まえ は 、 ロ ー マ 字 で も カタ カナ で も 
いい よ 。 

きみ の 名 まえ は ? ン ? マ 
リオ 灯 ゆ て 作れ 4 妙 9000 
オ 」 と 入れ で み 洛 員 6 


※ ポ ファ ミリ ーー ベー シッ ク に 
な に が で きる ? 
ファ ミミ リー ペー シッ ク に 
/ な 1 カタ カナ は 
名 まえ が は け は 、 ベ ペー シッ クタ の ほか に 、 
めん ど ウ だ っ た の み 才 キー を 次 の 5 つの ソフ ト が 入っ て 
な に も し な いで 神 し て か ら 。 る ん だ よ 。 そ れ ぞ れ の ソ 


RETURN その 文字 の 1 ト は ほ 、 い っ ゅ たい (を が 
だ け で も いい ん だ ノ 〒 て を る ん だ ろう ? 


1. GAME BASIC… ゲ ー 
ム の プロ グラ ム 作 り 。 
カリ キュ レー タ ボ ー ド 
けい を ん 
… い ろ い ろ な 計算 を する 。 
3。 ミ ュー ジッ ク ポ ボー ド … 


4. メッ セー ジ ポ ー ド … 伝 
科 くん 。 ゃ ( ム ひ 

言 板 や 記録 板 の 役目 を す 
る 


59。、 コ ンピュータ うら ゆい 
リコ ン ピ ビス ュ ツク うり が り 
を する 。 











で OO0 夫 み は ま びり 
の 衝 E0 の だ 。/ リザ 
ミミ コル 大 な 必 ん さり 1 
2 ツ 介 ちな 全 な 
か) edy 1 Tb も 0 机 が by 。 
の が か の の WW 選 つ 


さよ 
WW 





GAME BASIC を し た 
を し の か みな かゆ 【 ハ 
イ 」 の め 江 me た ん な か 
っ だ 上 よ イ イ 苑 」 の ギー 
を 押す ん だ 。 






「 ハ イ 」 の キー は 


選 ガ キー 
イイ 下 の キ ギー は 


四 略 キー だ よ 











ハイ か イイ エ と 著 え た ら 人 FETURN FETURN] た - N 







き の う そら こ ほう は ほう 
* 機能 を 選ぶ も う ひ と つの 方 法 
ファ ミコ ン ベ ペー シッ ク で な に を 
せん た く が めん 
する か を 選択 する と き 、 画 面 の 「 て 
ー ンマ スカ ? 」 の 間 い に 「 ハ イ 」 
「 イ イエ 」 で 答え る ほか に 方 法 が 
も うり ひと つ あ る よ 。 
と う せん た く 
問い を 受け た と き 、 選択 し た い 
機能 の 符号 を 、 直 接 キ ー ボ ー ド か 
ら 入 力 する 記 送 だ 。 
Q GAME BASIC 一 BASIC 
ゅ ぁ カ カリ キュ レー タ ポ ボー ド つ CAL. 
@ ミ ュー ジッ クボ ー ド 一 MUS. 
人 多 メッ セー ジ ボ ポー ドー MES. 
た と えば 、 ミ ュー ジッ クボ ポ ボー トド 
に し た か っ た ら 「MUS.」 と 入力 し 


て PETIURN だ 。 





パー ト 0) こん に も は ワウ ァ ミコ 江 Wm レ ッ ク 











お つぎ 
「 イ イエ | の キー 瓶 和 本位 隊 フル ウス は 1 
だ き じ まん ES キー を 
の メッ セー ジ を 出し て 聞い て くる か ら 、 自 分 放せ ば 
が し た いも の が 出 て きた と き に 、「 ハ イ 」 と 荻 スモ 守 革 に 
ぇ れ ば いい 。 % 
、 戻る よ 
で は 、 カ リキ ュ レ ー タ ポー ド を 動か し て み 
よう か 。 


い GAME BASIC* ニニ シマ スカ 」 の 答え は 
隔 軸 キー (イイ エ ) だ ね 。 そ し て 語 請 
N|。 

つっ サバ て 「" カ サキ 牧 多 ポー ド ” 「 ジ 
マス カ 」 と 画面 に 出る か ら 、 こ ん ど は 隔 キ 
間 032 oo Ao 

これ で ファ ミコ ン は 、 ど ん な 計算 で も で き 
る 状態 に C な 0 投 。 

た めし に 人 算数 の 宿題 で も や ら せ て みよ う 。 

ンピュータ うら な い は 別 の 方 法 で 一 ーーーーーーー 

Neoy ンピュータ うら な い 」 だ け は の 呈し 
けれ ば な ら な いん だ よ 。 

Re シマ スカ ? 」 と 画面 に 
出 た ら 、 プア ルン 代 あ いま 
し て みよ う 。 あ いさ つの こと ば 
は 、' HELLO」「 オ ハ ヨ ウ 」「 コ 
ンプ ハル トン 0 が 槍 
電 も 2 も ちあ ん 首 か 送 
ド か ら 、 こ の こと ば を 入力 し て 
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や ら な けれ ば 、 フ ァ ミ コン に は 聞こ えな い 。 そ し て 、 
キー が だ 。 
MM が 05 mi が 
入力 する 代わ り に 
|F 8 | キー を 
押し て も いい よ 
















ベー シッ ク を 
クイ ックス ター ト さ で ご せ て みよ うつ 


ペー シッ ク の 起 勤 は 、 画 面 が "GAME BASIC* ニ シマ ス 
カ ? 」 と た ず ね て きた と き 、「 ハ イ 」 IETURN| キー と すれ ば い 
い 、 と いっ た けど 、 も っ と 簡単 に する 方 法 が ある 。 こ の 方 法 を ク 
ルッ 迷 着 040 ト どん だ 、 

で ん げん い お 00 

電源 を 入れ た あと 、 || キ ー を 押し な が ら 、 フ ァ ミ コン の リセ ッ 
トス イッ チ を 押せ ば いい 。 こ れ で 、GAME BASIC モー ド に 移 れ 


上 ヨー ボー ド の 使い 方 


キー ボー ド か ら 、 カ ナ や 英字 、 数 字 、 衣 
な ど を 、 思 い ぃ 通り に 入力 で き な け れ ば 、 キ ー 
ボー ド も 宝 の 持ち ぐさ れ だ 。 

ここ で は 、 ど うす れ ば 、 ど ん な 文字 や 記号 
が 入力 で きる か 、 そ の キー の 使い 方 を いち お 
う 書 いて お こう 。 
72 











7Ywh 0 こん に もち は ファミ:Q0WMw シ ッ ク 


ベー シッ ク と 日 G ら グラ フィ ックス ター ー ト 一 ーーーーー 


GAME BASIC モ ー ド に は 、 
ビー ジー  。 グラ フイ ッ ク * BASIC と BG 
は と BG 40 の 2 の の GRAPHIC 
機能 が ある か ら 、 次 に は この どちら 
を 使う か を 、 めん (kei に 教え て や 
る と いう の が 順序 だ よ 。 





GAME_ BASIC モー ド 
き の う は よい 
に は 2 つの 機能 が 入っ 







0 て し いる 。 
キー ボー ド の |1| キ ー を 押せ ば 、 BASIC ペー シレ 
BASIC が スタ ー h 78。 ク で プロ ゲラ ムル 久 
キー ボー ド の [2] キー を 押せ ば 、 カカ し た り 、 プ ログ ラ 
1 じっと こう 
BG _ GRAPHIC が スタ ー ト だ 。 ム を 大 て し た りす る 。 
e BG GRAPHIC… 画 
1 は いけ い 
面 の 背景 に 絵 を 描く 。 


oy 


N こ ペン 








えい じ 6 8 幸い に ゅ う 
タカ ナ 、 英 字 、 数 字 、 記 号 を 入力 する の 
rp 、 * る い 
が 文字 キー だ 。 ひ と つの 支 生 キー で 2 種類 か 


し ゅ る い 


ら 4 種類 の 文字 や 記 雪が 入力 で きる か ら 、 ま 
す 、 その 使い 分 け を は っ きり お ば えて お こう 


えい じ 


9 英字 と 数 字 …… キ ー を その まま 押す 。 た だ 





/? 

















で ん 4 けん き 


y 電 源 ス イッ チ を 切っ て も 
プロ グラ ム が 消え な いよ うつ に 
ご 杭 夫 の の ( ァ ミ コロ ン の 中 の NRr NR 二 た た あき な が ゆめ 。- プ 書 
ログ ラム を 入力 し た り 、 入 力 し た プロ グラ ム を 実行 させ た り し て 、 
裳 い ぉ っ き 含 い を し て いく わけ だ が 、 プ ログ ラム を 作っ て いる と 
き で も 、 実 行 し て いる と き で も 、「 ベ ー シ ッ ク の プロ グラ ム は 、 電 

演 を 切る と 消え て し まう 」 と いう こと を 各 れ な いで いよ う ! 
電源 を 切っ て も プロ グラ ム が 消え な いよ うに 記録 し て お く 方 法 
つか か た 
EE 一 ボー ド の 使い 方 
えい じ すう じ い が い 
し 、 基 テ と 導入 外 に 、\@ [ , :」、 
ノン な ども その まま 押す だ け で いい 。 
キー を 4 等 分 し て 、 左 側 に 書い て ある 
文字 や 記号 は 、 た だ キー を 押す だ け で い 
いと し いつ ここ とこ 記 。 








7%*wmwRO0 、 う ん は も は ファ アミ CA ルック 
を 、 ブロ グラ が の WW が MMNMN) 
ほう ほう 
プロ グラ ム は 、 カ セッ トレ コー ダ の 中 に セー プ す る 方 法 あ 、 が 
モリ バッ クア ッ プ 機能 を 生か し て 、 一 時 的 に プロ グラ ム を 坪 憶 き 


ほう ほう 


- 生 AM 








ザジ アサ ー メニ 0 旨 生生 2 







パッ グ クア ッ プ スズ スヤ イ 各 ま RWC で お 操作 中 や た ら に 

け ば 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ の 香 源 を | ON、OFF す る と 

切っ て も 、 メ モリ に ある デー タ を 記憶 さ | ヘン な 動作 を 
する こと が ある よ 





せ て お く こ と が で きる ん だ 。 

で も 、 パ ッッ クア ッ プ ガメ ルッ の OM 
OFE は 、 い つや っ て も いい と いう わけ で 
は な いよ 。 ス イッ チ 切 り 状 え に は 、 タ イ 
ミン グ が ある ん だ 。 

l 各 ボー ド の デー タ を 残す 

各 ボ ー ド の 使用 が 終了 し た ら 、 次 の よ 

うに し て 、 デ ー タ を 残す こと が で きる よ 。 


上 EE 一 ボー ド の 使い 方 


s カタ カナ ……[ カ ナナ ] キ ー を 押し て か ら 、 使 い 
た い カ タカ ナ の 書い て ある キー を 押す 。 
(キー の 下 側 に 書い て ある 支 学 ) 

き カタ カナ 小文字 ……[ カ ナ ] キー を 押し て カ 
2 エー に し て か ら 、 [SHIFT] キー を 提 
し な が ら 、 使 いた い 学 の キー を 押す 。 
































(1) キー を 押し て 、 
セレ クト 画面 に 戻す 。 
(2) 画面 で で シマ ス ヵ カ 」 還 粒 
と 聞い て きた ら 、 人 
また は | 問 WBILTIT3N 昌 5 
と する 。 CS 
痢 ド リ デ ー ク フク PS 
ルコ タタ ダイ 中 /W) カ 
セッ トノ バッ クア ッ プ スイ ッ チ ヲ ON ニシ テク ダサ イ 」 と 表示 
きれ る ( 
(3) が ウツ アップ メ イル チ 和 UN 区 が る 。 
こ の あと は 、 カ セッ ト を 本 体 か ら 抜い て も 、 デ ー タ は 
0 か か の 
抜い た カセ ッ ト を 再び 本 体 に 接続 し た ら 
バッ クア ッ プ スイ ッ チ を ON に し て 、 本 体 か ら カ セッ ト を 引き 
抜い た あと 、 も う 一 度 、 MT 操作 を つづ ける 
と き は 。 決 の よう に し よう 。 


* 


ヨー ボー ド の 使い 方 


みぎ が わ 


(キー の 石 側 に 書い て ある 文字 ) 
es カタ カナ の 江 普 ( ガ ギ グ ゲ ゴ な ど )…… 防 
ナ | キ ー を 押し て カナ モー ド に し て か ら 、 
[GRPH ] キー を 控 し な が ら 、 使 いた いら 字 
の キー を 押す 。 


mw トド ト 人 る 上 ん 枝 仙 は プル ミ 次 RM y Y 


(1) 電源 を ON に 人 
画面 に 「 カ セッ トノ 
バッ クア ッ ズ 丸 イ ッ ず 
プ OR 雇 0M 
ダサ イ 」 と 表示 され る 。 

(2) パッ ク グ 7 芝 WM 
チ を OFF に する 。 
BASIC モー ド の と き 
BASIC モモ RM 才 病 テー タダ は メモ リバ ッ 2 

\、 ズ できない よ 





それ まで 使っ て いた ベー 

シッ ク の プロ グラ ム を 残 

す に は 、 次 の 方 法 で パッ 0 

クッ プス イツ (0 2 一 一 BG GRAPHIC 

だ 。 3 一 一 END 

1) [SIYISIT 民 MM 必 
と する 。 画 面 が GAME 1.2.3 KEY IN ク 
BASIC モー ド と な る 。 








上 ヨー ボー ド の 使い 方 





ROB ei RTR キー IDELI キー 
な ど 、 た だ 文字 を 入力 する だ け で は な く 、 特 
殊 な は た らき を する の が 特殊 キー だ が 、 こ こ 
で は [RETURN| キー だ け を 説明 し て お ぉ く 。 入 

ー は あと で ね 。IRETURN| キー の 役目 は 





7/ 








(2) ミ リー 


ON に する 。 
せん た 
(3) 「3……END」 を 選択 する 。 画 


めん が めん 
面 は スタ ー ト 画面 に な る 。 
で ん げん 
ファ ミリ ー コ ンピュータ の 電源 
全 
スイ ッ チ を 切る 。 


(4) 


- 補 っ か っ 二 角 ひで 他 旨 還 間 
き ろく の こ 

ム は 記録 し て 残し て お きた いも の だ 。 

7 ダ へ の プ 
0 き ろく 学 叶 

ログ ラム の 記録 (セー を 書 

か 4 ル wuoe 


1 ョ キー ボー ド と カセ ッ ト レ コー ダ の 
に 
NO ド 表 の 靖子 SAVE 


(WRITE) と カセ ッ ト レ コー タ 敵 
キ SAVE (MIC) を 接続 する 。 同 


ヨー ボー ド の 使い 方 


に ゅ うり ょ く 


入力 の 合図 だ ま 。 プロ グラ ム を 入力 する 
と き 、 各 1 行 を 入力 し 准 わ っ た ら か な 
ら ず 押す 。 ま た 、 人 人 入力 し た プロ グラ ム 
を 実 和 神 さ さ せる と きも 忘れ ず に 押す 。 

カー ソル キー の 使い 方 

カー ソル キー に は [4 に | の 4 
/9 








ベー シッ ク の カセ ッ ト の バッ クア ッ プ スイ ッ チ を 


※* メ モリ バッ クア ッ プ 
も まう は 全 と 


使用 の 注意 


電池 の 交換 は 、 カ セ 
ッ ト を 本 体 に 差し 込ん 
で いる と き に 行なう 。 
本 体 か ら 抜 いた まま 交 
換 す る と 、 デ ー タ は 消 
えて し まう 。 

mu 
実行 する と 、 各 ボ ポー ド 
の 画面 の デー タ は 消え 
る 。 

各 ボ ー ド を 実行 する 
ん と 、 バ ペー ン シソ ク フ ロ グ 
う ム の デー タ は 消え る 。 


RETURN ] キ ー は 
省略 形 と し て 

[ 之 と 書く ここ と が 
ある か ら 

お ぼ え て お いて ね 








バ パート 0 


じ よ うに LOAD(READ) 
せつ ぞ く < 


と LOAD (EAR) を 接続 





同じ レレ コー ダ で 
ロー ばす る ん だ よ 





メモ リ に 記録 され て いる プ 
ロダ 導 ぬ を 方 衝 り ト テ ー プ 
に 記録 し て 保存 する 方 法 だ 。 
カセ ッ ト テ ー プ の 用 意 は で き 
だ が 7 
(1) ダイ レク トモ ー ド で 、 

SAVE* フ ァイル ネー ムン 


に ゅ うり ょ 〈 


の 7 の る 。 


に キマ 








* カ セッ トレ コー ダ の 遂 択 
カセ ッ ト レ コー ダ タダ な ら 、 か 
ん で も いい と いう わけ で は ん 
し J 。 ファ ミコ ン ベ ペー シッ ク 
っ て 、 けっ こう 気 む ず か し 
な の だ 。 | 
レコ ー ダ の 機種 に よっ て は 
セー プ (保存) や ロー ド ( び 
出し ) が で き な い も の も ある 
か ら 、 手 持ち の カセ ッ ト レ コ 
ー ダ が あっ た ら 、 一 度 た めし 
て みた ほう が いい よ 。 

それ が だ め だ っ た ら 、 凍 用 


こん に ち は フ ァ ミ コン ペー シッ ク 


\ 


デー タレ ーー タ か パソ コル 


よう | か 
用 デー タレ コー ダ を 買う し か 
な いな ん 、。 





個 の キー が ある 。 面 苗 に 実 示さ れ た カー ソル が 
( 田 ま た は 中 ) の 位置 は 、 押 し た カー ソル キ 

ー の 矢 じ る し の 方 向 に 移動 する 。 な お ぉ お 、 キ ー 
お に ゅ う り ょ 〈 も て 、 ま 0 が めん 

を 押し て 入力 し た 文字 や 記号 は 、 面 半 の カー 


ひょう 


ソル の ある 位置 に 表示 され る 。 





上 ヨー ボー ド の 使い 方 





79 





(の 人 橋 W ト し 人 MW ダ の 録音 と ボタ 
※ フ ァイル ネー ム 


ン を 押す 。 
(3) 録音 状態 に な っ た ら 上 ETUR ファ イル ネー ム は いわ 


> 19 き > As ララ /、 人 
模 キー を 放す 。 ブ ログ ラム の 記 . 関 較 議 時 の 名 ま * 
ろく ちゅ ) が めん が 。 な ん と いう 名 に す 
外 中 は 、 画 面 に 、 し E ん 。 が か 
MM る か は 、 目 分 で 考え る ん 
W 1 ェ 4440 0 / 0 5 じ い な い 9 
MM 1 だ な 。16 文 字 以 内 な ら 、 
ぱん ん 名 まえ で も いい 。 


7 財 
と 表示 され て いる 。 











ュ ン ーー ヘー 

9 の hw プー Ne 

GAMMA 性 麗 7 コン ピュ ー タ 用 の 

WRITING シン セイ シン セイ と いう 時 間 の 短い も の が 
スロ クラ ム の いい ん だ ce 二 


ちゆ う 


セー ズ 中 だ で 
@5g/ で 
(4) セー ブ が 終了 する と OK と 表示 され る 。 OK と 出 た ら 、 レ コ 

0 光 ダ を 止め か u 

これ で プロ グラ ム の セー ブ は いち お う 終 わっ た 。 だ けど 、 ほ ん 


ド ヨー ボー ド の 使い 方 


ファ ンク ショ ン キ ー の 使い 方 
[F 1] か ら [F 8] ま で の 8 個 の キー が ファ ン 
クシ ョ ン キ ー だ 。 こ れ ら の キー に は 、 ょ く 合 

われ る 命令 や こ と ば が 入っ て いる 。 た と えば 、 
スタ ー ト の 選択 画面 で は 、「 ハ イ 」 が [E 1] キ 

ー、「 イ イエ 」 が [FE 2] キー だ っ た ね 。 ま た 、 カ 

Z0 人 














バート 0 こん に ち は ブ ァ ミ コンソ ペー シッ クタ 


せい か く き ろく 


と うに 正確 に 記録 され て いる か な ? 代 
せい か く ろく 





よ 移 / 
(5) カセ ッ ト テ ー プ を 巻き 扇 す 。 

短 0 4>。 1 お 
(6) LOAD? と し 、 レ コー ダ の 再生 ボタ ン を 押 


す 。 


LOADING ファ イル ネー 
人 9 ノン 
[ OK 
と 表示 され て いた 征 し く セ 
0 が ほれ 論 る ゆり 


/ TP ERROR 
ひょう じ せい か く は 
と 表示 され た ら 、 正 確 に セー ブフ 


お ん りょう 5 


され て いな いし る し だ か ら 、 音 量 
を 変え た り 、 テ ー プ を 別 な も の と 
こう か ん さい が 
変換 し た り し て 、 再 度 セー ブ の 操 
に 

作 を し て みよ う 。 


に ヨー ボー ド の 使い 方 


リキ ュ レ ー タ ボー ド の と き は 、 演 算 記 号 + 
の 代わ り を する よ 。 

ベー シッ ク を 起動 し た と き 、 フ ァ ン クシ ョ 
ン キ ー に 入っ て いる 命令 は 、 次 の よう に な っ 





RWCtOOWRToaa 





に gh] 





て いる 。 
WIF 1 ……… LOAD(M) WMIF 2 ……… 


27 














ロー ド に の と き は 


音質 を し LOW に 
レ て 示 ぐ と いい よ 


カセ ッ ト テ ー プ に セー ブ し た プロ 
グラ ム を 、 呼 び 出し て 使用 する 操作 
(1) LOAD バフ ァイル ネー ム ? 凡 
(2) レコ ー ダ の 再生 ボタ ン を 押す 。 


どう さ 、 は じ ちゅ う 
ロー ド の 動作 が 始ま る 。 ロ ー ド 中 


し ょ うり ゃ 〈 
* フ ァイル ネー ム の 省略 
ぎ 9 ん LOAD 用 と ファ イ 


le 0 し ょ う りゃ 
LOADING パフ ァイル ネー ム ?/ 042 
叶 三 と の プロ グラ ム を 
と 表示 され て いる 。 


LOAD すれ ば いい の か 
わか ら な い の で 、 最 初 
に 見 つけ た プロ グラ ム 
を ロー ド す る ん だ 。 
カセ ッ ト に プロ グフ ラ 
ム が | 個 だ け の と き は 、 
この ほう が 便利 だ ね 。 


(3) ロー ド が 終了 する と OK と 表 
示さ れる か ら 、 レ コー ダ を 止め る 。 








GOTO) " @F4 。。。。。。。、。 CHR$( 
SPBRITE @ [IF 6」……… CONT(M) 








パー トド 0 こん に ち 信 ファ ミユ エン ペ www ッ ク 





電 旧 に し ちゃ う 


ゃ 
ヽ 


けい 才 記 カ め ん ます じ 
> 計算 し て 画面 に 表示 する の は 
< の. の へ L・ 
PRHINT 命 令 だ 
ファ ミ 当 シ を 電卓 に し で 使っ あ ゃ る おう カリ キュ レー タ ポ ー ド 
けい さん せん も ん けい さん 
な ら 計 算 専 門 だ けど 、 ベ ー シ ッ ク で も 計算 は で きる ん だ 。 
25 十 25 は ? 
「 わ か っ て いる よ 、50 じ ゃ な いか 」 な ど と 瞳 堆 で し て し まっ た ら 
カワ ユ ク ナ イ ぞ 。 と に か く フ ァ ミ コン に や ら せ て みよ う 。 


















キー ボー ド か ら 、 恨 は [RETURN] キ ー と 周 じ 
PRINT 25 二 25 けい きん te5 ぃ 
に @ ゅ うり ょ 氷 ペー ン ツ ク 言 の 注 】 

と 入 漠 Ve 称 9。 he 


あつ か か ず は ん い 
|「. 扱え る 数 の 範囲 は 32768 て 





は ん い 0 
PRINT 25+25 2767 ま で 。 こ の 舞 囲 を 超え る と 
ヘン な 数 が 出る よ 。 
90 あつ か まう し せい すう わ 
2. 扱え る 数 字 は 整数 だ け 。 割 り 
OK すう 


ぎん し 9 すう て ん で て し ょ う 
算 で 小数 点 が 出 た と き は 、 小 数 


了 点 以下 切り 捨て だ 。 





文字 や 数 字 を 
画面 に 表示 だ よ 


か TO NHN りり 0 綿 7 
yPRINT は PRINT で も 

" " で 義 ん だ 文字 を 表示 させ る 

キー ボー ド が あっ て テレ ビ が あ 
る 。 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文字 
や 数 字 を 、 テ レビ に 表示 させ られ 
な けれ ば 、 な ん の た め の キ ー ボ ー 
ド か 、 て こと に な る ね 。 

テレ ビ の 画面 に 表示 させ る 前 に 、 
画面 を を うじ し て 、 き れい に し て 
お 
















be 
が めん NN 09 人 140 
。 画 画 を きれ い に そ うじ し て か ら PHINT だ 
SHIEFT| キー と |ICLR/HOME CLR/HOM 下 キー 


だ け を 押せ ば カー ソル を 
左上 の 位置 に 


キー を 同時 に 押し て みよ う 。 

これ が 画面 の そう じ だ 。 そ れ ま 
で 画面 に な に か が 表示 され て いた 
と し で も 、 みん 上 消 ええ で し まっ W 
の // 





ステ ッ プ 4 


Nb ん 記 わ ね 令 ツ ァ アミ SKY y か 


これ で すっ か りき れい に な っ た わけ だ 。 回 回 妥 で も 
それ か ら 、 ま た も 出 ま し た PRINT 命 面 は きれ い に 


令 だ 。「BASIC」 と いう 文字 を 実 示さ せ な る よ 
て 次 弦 0 
PRINT BASIC? 





PRINTT ^*BASIC 々 ? ( し ょ う りゃ ( 
* PRINT の 省略 

] B A S | 多 けい 

形 

OK 
一 カー ツル PRINT は 、 ん ん だ 
だ いこ う 

に ゅ う 9 ょ く 0 の ? で 代行 させ る 


PRINT の 次 に 入力 し た ` /( ダ ブ 
。,  。 ss +: 生得 
ルズ 導 科 科 ン / で 囲ま れ た 文字 が 、 PRINT *BASIC? 
剛 い ML は 、 ? を 使っ て 、 ? 
PRINT 命令 は 文字 や 数 字 を 画面 に *BASIC” で も 前 
表示 させ る 命令 な の だ 。 じ な の が 。 
前 の ステ ッ プ 2 で も . PRKINT 命令 | 


が 出 て きた ね 。 い っ た い ど う 違 う の だ 


ろう ? 
PRINT 25+25 乙 と し た ら 、50 と その 答え が 表示 され た の だ 
つ 旋 細 5 
PINT 98 半 25 
_PRINT  \25 二 25? と 、 ヾ ? で 囲ん で 実行 させ て み 
| 25 二 25 ょ よう 。 
| か こ し ( 訂 和 (人 
1 OK ~ 。 で 囲ま な いた だ の 数 式 
[ ー カ ー ソ ゾル けい さん けい さん けっ 
| 敵 護 は 、 そ の まま 計算 し て 、 計 算 結 


2 う 





楽 が 辿 未 され た し 、 で 開 ん だ 数 炎 は 、 数 式 そ の も の が 表示 

され る の だ 。 こ の 若い は 、 も ちろ ん わか っ た ね 。 

入力 ミス は よく ある こと 。 正しく 訂正 すれ ば いい - 者 
キー ポー ド か ら ゆ 入 罰 必 て は る 前 

まち が え ち ゃ っ た 1!」 な ん て よく ある 

> と 。 気 に し な い 気 に し な い 。 正しく 

証 年 すれ ば どう っ て こと な いん だ か ら 。 
ee 徐 PM 

よう 。 

。 。 1 文字 打ち まち が え の 訂 正 


も ちろ ん 、ABCDEF と き で て 、G 
8242 を 打つ つも り で 、 う っ か り を 入力 し 


て し まっ た と いう 場合 だ 。 
ev 人 
カー ソル キー で 、 カー ソル を 是 の と ころ に 移動 し よう 。 


iM ナー ソ / ルレ 
/ ABCDEFHHI 


正しい G の キー を 押 そ う 。 










まち が い の あ る 行 を 
始め か ら す っ か り 
打ち 赴 し て も いい よ 





ソル 
ABCDEFG ロ 


上 ビビ っ 生か うい 
s 1 文字 打ち 忘れ た 追加 訂正 


2 ププ ピ 
馬 


あ 、 D と F の あい だ に E を 入れ 忘 これ た 、 F を 追加 し な けれ ば 、 
と いう 場合 だ 。 
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パー ト 0 こん に ち は フ ァ ミ コン ベー シッ ク 

) yo 各 うし い 

カー ソル キー で 、 カ ー ソ ル を FE の 文字 の 位置 (D の 後ろ ) に 移 
どう 

動 し よう 。 


An が 
| ABCDIFIGH 


ENS] キー を 押 そ う 。 


プーm い 9 
ecoHrer 


ー ソ ル の 位置 に ある F の 学 が 誠に ずれ て 、 カ ー ソ ル の 位置 に 
人 そこ で 、 追 加 す る E の キー を 近 そ う .。 


コー ソル 
| ABCDEIFlGH 


= 1 文字 余分 の 字 を 入力 し て し まっ た 前 


| ABCDDEFGHI 


D は 2 個 じ ら な いか ら 、D を 1 削除 し て し まお う 。 カ ー ソ ル 
キー で 、 カ ー ソ ル を E の 位置 (削除 し た ぃ D の 後ろ ) に 欧 往 さ せ 


: 5 
Oo 
8 
: 
いい , レン ン 記 
の 
6 
に 
※ 








「 上 プル 
ABCDD 上 HEIFGH 


キ ゃ を 押 そ う . 


|「 Amcp 固 ren 


カー ソル の 左 の 支 季 (D) が 消 ぇ 、 E 以 下 が 左 に 1 つ ず っ 上 が っ 
て 、 全 評 才 9 双 F は は 人手 ぶ 、 ち も ちゅ ん と し た 並び に な っ た は ず だ 。 





2/ 











ダイ レク トモ ー ド と 
ブロ グラ ム モ ー ド 


w ブ プログラム の 実行 は 
RUN そ し て HETURHN だ 


7 シン W ウ 2 交 合 1 ( 井 か 0 2 通 


り の 使い 方 が ある 。 ダ イレ ク 人 を 受け た ら 

トモ ー ド と プロ グラ ム モ ー ド な に も 考え ず に 

だ 。 た だ それ だ け を 
ダイ レク トモ ー ド は 、 命 令 /| すぐ 実行 する の が 

基 を 入力 し て 、 較 と する と 同 ダイ レク トモ ー ド だ 
時 に 実行 する モー ド 。 スク ヤル 課 っ て 


前 で 移 依 し た PRINT *B 
ASIC/ と いう 命令 文 、 お ば え 
て いる か な ? 因 ETURN キ ー 
を 押す と 同時 | < 実行 し て 、 画 
面 に BASIC と 表示 し た ね 。 
これ が ダイ レク トモ ー ド な の 
だ 。 
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パー ト 0 


wv( に は メア ミ Km 用 


BASIC と 表示 させ る 3 行 の ブログ ラム - ー@ 


つぎ 1 に ゅ うり ょ 了 D 
次 の プロ グラ ム を 入力 し て みよ う 。 


10 2 き 語 

20 「 記 の 6 虐 ま 92 

30 共 凍 隊 本 UUT 有 上 ん 8 
RETURN キー を 押す た び 


れい ぶん 


に 、 貧 命令 文 が 画 画面 ! < 表示 され 
る けど 、 た だ それ だ け 。 PRINT 
*BASIC^? と ある の に 、BASIC 
と 表示 され な いで は な いか 。 
と いう わけ で 、 こ ん ど は RUN 
と 入力 し て 較 だ 。 
oo 画 
ま ぼ ば 中央 に BASIC と 表 


示さ れ た ね 。 0 (人 0 9 7 の 
"3 
ム モ ー ド の 実行 な の だ よ 。 


PS. 義 8C536He: 


BASIC 












RUN と し た ら 
か な ら ず | 記 で 
フス ロク ラム は 
動き だ す 































きょう ば ん ご う 


* プ ログ ラム と 行 番号 


プロ グラ ム を 作り あげ る 各 


この の きょう ぶん と う 
鑑 仙 は 、 | 行 ご と に 文頭 に 


行 番号 を つけ な けれ ば な ら な 
いん だ 。 

コン ピュ ー タ は 、 行 番 号 の 
小さ な 命令 文 か ら 須 に 実行 し 
て いく か ら 、 は じ め は 小さ な 
行 番号 か ら 始め て 、 だ ん だ ん 
大 き な 行 善 号 に し て いく 。 
行 番号 は 、 命 令 の 各 文 ご と 
に 、 だ た で ぐ え ば は ば 、|、2Z、 す の 
で も 、100、 200、 300…… で も 
いい けど 、 と りあ え ず 最初 の 
行 を 10 と し て 、20、30、40…… 
と 10 き ざ み に 付け て いっ た ほ 
うがい いよ 。 な に 、 理 由 は そ 
の うち に すぐ わか る さ 。 


Z9 








まう みき 本 琵 人 
いい 】 vo 。 | 2RCGAR nao に 行 
プロ グラ ム は 1 行 ご 行 番号 
IN 
いっ た ん 郡 民 さ なせ て お き 、 あ と で まとめ て 実行 する 。 そ れ か ら プ 
0 


ログ ラム は 、10、20、30…… と いう よう に 、1 行 の 命令 文 ご と に 
# ょ うば ん ご う つ 
か な ら ず 科 叢 愛 と いう も の が 付い て いる こと に 注意 し て ほし い 。 






ョ プロ クム の BN LIST、 そ れ か ら …… 


ER 





、 うば ん こう ちい じ e ん 1 
RUN と 入力 し て 了 と すれ ば 、 行 番号 の 小さ い 順に 1 行 ず つ プ 
ログ ラム の 守 合 を 実 社 し て いく 。「 プ ログ ラム よ 。 動け ! 」 と いう 


めい れい 
命令 だ 。 


メモ リ に 志 模 し て ある プロ グラ ム を 画面 に 表示 し な さい と いう 


か 0 に ゅ うり ょ ( 


委 令 入力 し た プロ グラ ム に まち が い !( は な か っ た が な 、 な ど と 、 
気 に な る と き に 、LIST [ 以 | と すれ ば ば 、 行 矯 号 順に プロ グラ ム を 画 


奉っ 寄 示さ せ て くれ る よ 。 


めい れい 


夫 ロ R 1 


RNNSS 


き お く 


ーー 


それ まで メモ リ に 記憶 し 
Ma や 
か ら 新しい プロ グラ ム を 入力 し よう と い 
うと き 、 苦 い プ ログ ラム を 消し て きれ い 
に する た め に 使わ れる よ 。 た だ し 、 ま だ 
必 概 な プロ グラ ム を NEW 命令 で 消し 
て し まっ て 、 あ わ て た りす る な よ 。 
3 



















4PHITE は 魔法 の 杖 だ | 


生 My 有 0 9 重い 0 


キャ ラ を 自由 に 出現 させ る [ 


アニ メキ ャ ラク タマ ッ プ 
A 誠 上 商 測 ら ん 。 いる 
いる ぞ 。 な ん と も カワ ュ ユ ク 

て 栓 箕 な アニ メキ ャ ラク タ 
が 、 ゾ ロ ゾ ロ い る で は な い 
か 。 マ リオ に レデ ィ 、 ペ ン 
涯 MI 

こん な 所 楽し いい アア エ メキ 
ャ ラク タ た ち を 画面 に 呼び 
出し て 、 歩 か せ た り 、 遊 ば 
ぜ な りか が の は V29 び けい 
か 00 047 2 に 0PW 0 "cet 0 / 
ク が 、 い っ ぺん で 好き に な 
ve 語り 析 生 か 擬 Ap 











7%qm hh り カル い ( 環 商人 抵 由 人 こ い 


そう だ 。 (の る っ 貞和 W な の M 

2 ゝ 9 ムカ さ い 
文句 な し 。 次 の プロ グラ ム で レッ ツ ゴ ー 1! だ . 
が めん 59 おう し ゆっ げん 


10 SRIIL UN 












20 DEFMSP 民 ITE 0. 7 
(0, 1, 0, 0, 0)=CHR$ 本 40 こつ 
MM NM 忘れ ず に [ 凡 だ よ 






(0) 十 CHR$ 十 (1) 十 CHR 
$(2)+GHR(3 ) 

30 OM 9 

40 8 且 和 LIVE 0 106 100 


入力 レ し た リス ト に 
自信 か が な か っ た ら 









リト 
LIST | 良 で 
プロ グラ ム に まち が い は な いか な ? せ ゼ | 面 苗 に 表示 させ て 






た し か め よ う 





ッ タ イ ま ちがい な いと 自 代 マン マン な ら 、 
その まま 也 軸 IN] と し て 隊 だ 。 

どう な っ た か な ? 画面 の ほぼ 中 央 に 、 
アニ メキ ャ ラク タテ ー ブ ル A の マリ オ が 実 
示さ れ た ね 。 ( 


| 


3 
1 
1 


で チン や E の cs まそ たつ こ テ ーー に きこ ピーン 2 ーー 27 の 











いま は マリ オ が 出る だ け で いい 


洲 い けど 、 お むず か し そう な プ bat 
0 し 9 + SPRITE る 会 令 の 
9 フチ 7、 つて (0 M 
な ん だ よ 。 た っ た 4 行 の プロ グ 
呈 SPRITE ON 
ラム だ けれ ど 、 こ の 中 に た くさ 


が めん 
0 二  e スプ ライ ト 和 画面 に キャ 
ん の 間 題 が 詰め 込ま れ て いる ん う 
2 ラク タ を 表示 させ る と き 





了 に は 、 か な ら ず 実行 し な 
で も いま は 、 あ まり ブログ ラク けれ ば な ら な い 決 まり 文 

バハ の セン が は は や まう の いい 名 だ 。 

は 玲 だ 。 < の プロ グラ ム を 実行 DEF SPRITE 

すれ ば 、 マ リオ が 出 て きた ゾ と 、 キャ ラク タテ ー ブ ル A 

お も し ろ が っ て いる だ け で いい に ある どの アニ メキ ャ フッ 

ま 。 クタ を 、 ど ん な 状態 で 表 
0 プア (0 チム で が 示さ せる か を 決め る 。 ス 

SPRITE ON、 DEF SPRITE、 プラ イト の 定義 と いう ん 


SPRITE の 3 つの 會 令 が 時 人 と の 
SPRITE 


だ と いう こと は わか る ね 。 これ て い ぎ 
ら の 例 今 を どう 使う か は 、 あ と UEN 詩人 
( さっ の も か 、 た キャ ラク タ を 表示 させ ゼ 
で くわ し く 説 明 す る 機会 が 、 き る 位置 を 決め て 、 栄 際 に 
っ と あ 必 人 は すず だま あ 。 ] 実 示さ せる 命令 だ 。 











BPRITE は スプ ライ ト 韻 


が めん ひょう セ 


前 に PRINT 文 で 、 文字 を 画 面 ( に 表示 さ 
せ た ね 。 思い出 し て みよ う 。 





も も (0 
文字 な ど が 











明和 0060 すま 人 の 誠 0 表示 され る 画面 と 
と 、 こ うす れ ば 、 画 面 に BASIC と ぃ う 支 | マリ オ や キャ ラ が 

字 が 表示 され た の を 、 お ぼ ぽ え て いる だ ろう 。 表示 され る 画面 は 
そし て さっ き は 、 マ リオ の アニ メキ ャ ラ ち が ろ 画面 だ っ 


ク タ が 画 | 上 画面 に に 出 て きた わ ね . か 衝 -2/42 抽 7 


ぎょ う 


プロ グラ ム の 40 行 に 、 


ホホ ント ? 








40 SIDEW 呈 0000M 0 
2 / か の Ai と 午 
文字 も キャ ラク タ も 、 同 じ テ レビ の 


押入 に 実 示さ れ て いた けど 、 ほ ん と う 


ひょう) 


こと を いう と 、 支 字 が 表示 され て い 
画面 は クラ ガ 導 旨 販 画面 、 1) 


ひょう 


* 実 示さ れ て いた 画 画面 は スプ ライ ト 
と いっ て 、 区 別 さ れ て いる ん だ 。 
同じ テレ ビ の 画面 な の に 、 ど うし て 


が 


2 っ の 画面 が ある の ? っ て いい た い の 
二条 の 


と ね 。 ま 珠 その 証拠 を お 目 に か け よ 


ブフ 。 


人 間 
\ ン ン 








10 2 民 A7K、 ON 

20 DD 取 お 民有 全 UK 0 
人 給 誠 | (人 4 
HR$(0) 十 CHR$(1) 
+CHR$(2) 十 CHR$ ] 
( 8 ) 

3 

DOCDOA ま も 90 ) 相 の 
RINT AAAAA ど 

40 SPRITE 0,100,105 











が) 4 


マリ オ の か げに A の 字 が が くれ た ! 


に ゅ う り ょ 


入力 し た ら 例 に り 3 二 a 
RUN [| だ よ 
AAAAA と いう 文 季 の 上 
< マリ オ が 重なっ て 、 し か も 、 
重なっ た 部 分 は 消え て いる け 
ど 、 マ リオ は 低 身 すっ か り 表 
示さ れ で いる ね 。 

これ は 、 AAAAA が 実 示 
され 0 補 20 ル の グ タル ンド 
面 の 上 に 、 マ リオ が 表示 され 
て いる スプ ライ ト 面 が 重なっ 
て いる の だ よ 。 

これ で 、 文 字 な ど を 表示 す 
る バッ ク グ ラウ ンド 面 と 、 ア 
ー メ キャ ラク タ を 表示 する ス 
ダラ ト 面 の 2 枚 の 画 画面 が あ 
る こと が 、 わ か っ た ね 。 








スス ライ ト を 消す な ら 
( CE の 過 キ ー 0 想 記 


は 





SDRITE OFF 
だ っ て 消え る よ 


9/ 








_ 置 BPHITE DN は マリ オ の 舞台 

















を つけ る の は 





生 を 表示 させ る 画面 、 ス " 
ひょう N \ た か と 

アニ メキ ャ ラク タ が SDC ん 

の er | 

7 導 ん 、 ら PI LR 0 | 


見 えた ! 





が めん 


ON は 、 ス プラ イト 画面 に 描か れ た 
ニ メ キ ャ ラク タ が 見 える よう に 、 ス プ 


めい れい 


ライ ト 曽 に あか り を 入れ る 命令 だ 。 


か り を 消 
SDRITE 
だ 











パー トト | マリ オ 、 画面 に 出 丈 こい 


(バッ ク グ ラウ ンド 面 ) (スプ ライ ト 面 ) 


AAAAAAAA 








泉 電 _ 
E 
/) 0PRTE OFF 
SA 0 
に の s 


2 
OS 


SPRITE ON 









スス ラ イト の ス フ ラ イト が 









あか り が つい て 消え た か ら 
マリ オガ が 出 た ! バッ ク ク ラ ウン ド 面 の 






AA…… だ けが 見 える 





9 ヴ 











。DEF PRITE 文 の _ 
数 字 を 変え れ ば 表示 も 変わ る 


ググ ググ mW の ルル AA 大 は 、 
いろ いろ な マリ オ が いる か ら 、 
その うち の どの マリ オ を 呼び 
出す か で 、 マ リオ の キャ ラ は 
いろ いろ 表示 させ る こと が で 
きる 。 こ れ は あたり まえ だ 。 

で も 滞り 舌 0 生 人 0 リル 
A に ある どれ か 1 個 だ け の マ 
リオ を 使う だ け で も 、 い ろ い 
ろ な マリ オ が 表示 で きる の だ 。 


























mk ト hl 相 、 縛 遼 避 村 江 員 いい 
と りあ え ず 、 前 に 出 た プロ グラ ム を ち 
ょ っ と だ け 変 えた も の を 、 も う 一 度 入力 
し 誠 計 4 

10 SPRITE ON 
20、M 民 テ APRITE 0.(0。 1 0.0 上 Up 

CHR$(0)+CHR$(1)+CHRS$(2)+CHR 
ま ( 3 

30 " 

35 LOCATE 9,11:PRINT AAAAAAAA。 

40 SPRITYE 0 00. 1 
と 、 誠人 の 護 は 
RUN 了 憎 だ 。 

画面 の ほぼ ば 忠 央 に 、 
左向き の マリ オ く ん 

(WALK1 ) が いて 、 そ 
の うし ろ の A の 字 が 、 
ちょ っ と 見 えた り し て 
いる ね 。 

色 が 変わ っ て 4 通り の マリ オ 

プロ グラ ム の 20 行 を 見 て みよ う 。 

20。 有 季 格 (8P'EE 衝 … 0: 人 0/ は 029 介 伯 本 か wtP と 
うな っ て いる ね 。 こ の うち ( ) の 中 の 最初 の 0 を 、 い ろ い ろ 変 ぇ え 
て みて 実験 だ 。 0 、 1 、 2 、 3 の 数 字 の うち 、 ど れ で も いい か ら 、 
ここ に 入れ て みる と どう か な ? 

こ の 数 字 が 変わ る た びに 、 マ リオ の 顔 や 洋服 の 








いろ 


が 変わ っ た は 
47 





ず だ 。 マ リオ に は 、 い ろ い ろ な ポー ズ や 衣裳 が ある の だ 。 


いろ いろ マリオ 









うえ 
いち ば ん 上 が 
は いし ょ くば ん ご う 


配色 番号 O の マリ オ 
あと は 1 、2、3 の 順 だ 


配色 が 変わ れ ば 
感じ も 変わ る も の だ な あ 』 

























文字 の 後ろ っ に カク レン ボ の マリ オ 
また 、20 行 だ 。 

20 DEF SPRITE 0,(0, 

「 0], 0 0 ) Ke 

こん ど は ( ) の 甲 の 3 番目 の 0 を 1 
に 変え て みる 。 ど うな っ た か な ? A 
A A…… の 文字 が 表面 に 出 て 、 マ リオ 
は この 支 字 の か げに カク レン ボ 。 頭 や 
足 が チ ラ ホ ラ 見 える けど ね 。 


生計 (牧人 。 
バッ クタクタ ラウ ンド 面 が 前 に 出 て 


ス フ スラ イト 面 が 後ろ に か これ た の だ 








パト | 和室 導 、 王 衝 に 朋 代 こい 


国 く る り と “ マ ワ レー ミ ギ 『? の マリ オ 


本 陸 り に 9 に (人 0 電 0000R WWW Ah AAMWWMM PL 
337 す な 計 生き て 0 か CH まま 32 か CH あ 4 
さ ゆう き e [ ( ) の 申 の 4 番目 を 0 か ら 1 に 変え る だ 
左右 送 の マリ オ 
け じ ゃ な いよ 。 ニ の 次 の CHR $( ナ ンタ ラ 
カン タラ …… ) と つづ く <( ) の 中 の 順序 に 


7 全く 












キャ ラク タダ テー フル A の 
キャ ラク タ の 向き が 


う ぎ や く 


左右 逆 に 表示 され た の だ 
』 逆立ち だ っ て で きる マリ オ 
20 ..D 生 抽 SD 笛 4TTE 0 00 
1。 | は 00 肖 )、 科 直 HR ま 462) 
CHR$(3)+CHR$(0) 十 CH 

R $ で より 
( ) の 申 の 5 番目 の 数 字 を 
1 に じ で て ご GHRW( ) の 数 生 
を ( 2 先 計 叶 3 人 ム (0 (1 1 ) に 順 
序 を 変え た れ ば 、 ど うな る か と 
いう こと だ 。 短 え は わか っ て 
いる ね 。 マ リオ の 人 導 立 ち だ 。 








UNI( の 7 NN 












4 トド 


せる か を 決め る PHITE 





ひょう じ 
虹 ご どこ に 表示 ざ 


SPRITIEO0 , 100, 100 


は スプ ライ ト の 番号 


SPRITE 0 と いう この 0 は 、 
スプ ライ ト 番 号 0 の スプ ライ ト 
と いう 意味 だ よ 。 そ し て この 0 
は 、 ス プラ イト を 定義 する DEF 


















700, 700 と いつの は 


が めん ば し よ 


画面 の 場所 の 
AP 。 交 





1 


SDRITE 8 
GSPRT の 隊 0 の は と あっ た 0 めど な ら 
致し な けれ ば な ら な い の だ 。 SDRITE 8 


に する 









F 』 レ SN 
WPLWePthVU 


// 






VI『u い ぃ 






旧い の 








の 


o 〇 Mi 


jn と ン し い 






44 





SPRITE 0, 100, 100 の 100, 

100 は 、 ス プラ イト 面 の 双 座 標 
(ヨコ ) 100、Y 座 標 (タテ ) 100 
の 位置 と いう こと 。 

SPRITE 0, 100.100 を まとめ 
て みよ まう 。 

DEF SPRITE で 決め た キャ 
ラク タ を 双 座 標 100、Y 座 標 100 
の 位置 に 表示 せよ と いう こと に 
な る 。 


| SPRITE 0 , I00, I00 
、 ヨコ 100, タテ I00 の 位置 





ンー , 


「 ぼく た ち は 


gg 50o。 | 
wu 
ひま すず, 選 


表示 され る 
、 ん だ よ / 


me へ 、 






U 】 条 


AKA 


* ポ LOCATE と SPRITE 


LOCATE も SPRITE も 、 画 
めん 。 な か 015 じ M 
面 の 中 に 表示 させ る 位置 を 
き めい れい い ち 
決め る 命令 だ けど 、 位 置 を 
し て い すう あ 。 4 ん ひら 9E 
指定 する 数 値 の 単位 は 違う 

ち も ゅ う い 
か ら 、 注意 し て くれ 。 
つか 

LOCATE を 使う バッ ク グ 

めん 
ラウ ンド 面 と 、 SPRITE を 
つか めん 
使う スプ ライ ト 面 で は 、 位 
5 と に 2 0 の 2K、 。 
置 を 示す 単位 が 違う か ら な 
の 7 が 。 
ふ いこ 、 め ん 
バッ タク ラウ ンド ト 靖 は 、 
X 座標 (ヨコ ) が 0 へ 27、 

ぎ ざ ひょう 
Y 座 標 (タテ ) が 0 一 23 と 
お お わ 
大 ま か に 分 けら れ て いる 。 
えい すう じ き こう 
身 数 字 や カナ 、 記 号 を ヨコ 

きょう ひょう じ 
28 文 字 、 タ テ 24 行 表示 で き 
る 。 こ れ に 和装 し で ユ ス ゾ ザ う イ 

めん ぎ か ひょう 
ト 面 で は 、X 座標 0 一 255 
(ヨコ 256 ド ッ ト )、Y 座標 0 
ー239( タ テ 240 ド ッ ト ) と な 
っ て いる 。 

だ か ら 、LOOATEIO.10 

お な ゅ い 。 ち 
と 同じ 位置 を SPRITE で 指 
て い 
定 す る と 、SPRITE 0 , 96。 
4 ぐら い に ん る 。 


人 9 





マリ オ 、 画 面 に 由 て こい 









NN 





$ レ デイ ちゃ ん ゴメ ン ナ サイ 
マリ オ を どん どん 動か せ ! 


ここ ごま で は 、 キ ャ ラク タテ ー プ 


ル A の アニ メキ ャ ラク タ を 表示 さき 
ほう ほう だ いけ ひょう 
せる 方 法 を 、 マ リオ くん に 代表 し 
て も ら っ て 説明 し て きた 。 
SPRITE ON し て 、 DEF 
SPRITE し て 、SPRITE す る ん 
だ /o 放 笛 。 
が めん ちゅ % う お う 
で も 、 た だ 画面 の 中 央 に アニ メ 
キャ ラ を 表示 させ る だ け な ん て .、 
な ん だ か と っ て も ツマ ラナ イ み た 
い 。 も っ と な ん と か な ら な い の ? 
っ て 声 も 開 こ えて くる よう だ . 
まあ 、 待 て 待て 、 ア ルプ ス を 傘 
いっ ぽ いっ ぽ の ぼ 


る の だ な が や 、、 か がら 歩か 合っ 
26 





動い て 逆立ち 
上 く よ マ リオ ! 













EEE 


で 








マリ オ 、 マ リオ っ て 
マリ オ ば っ か り 
取り 上 げ る の ね 
私 は どう な っ ちゃ う の ? 









ボク が 代表 と し て 
取り 上 げ ら れ て 
いる だ け だ よ 
レデ ィ ち ゃ ん も 
(7 人 wA、 くに 
マリ オ と 骨 じ に すれ ば 前 ( | 
表示 され る さ 




















ちょ うじ ょ う 


て 符 か な く て は 、 頂 上 に まで た どり 着け な い 
ん だ ぜ 。 
ょ し 、 こ こ で は あま り ク ドク ド と 説明 する 


め ん 


の は よそ う 。 マ リオ を 画面 に 出し て 、 い ろ い 


ろ な こと を や ら せ る プロ グラ ム を 、 ど ん どん 4 
出し て いく か ら 、 ど ん どん 入力 し て RUN 加 


し て 5 の UL 
レッ ツ 得 mu) 立 作り 枚 の 0 だ 的 大 


た ん じゅ ん な 


最初 は アニ メキ ャ ラ 抜 き の 練習 プロ グ 
ラム だ 。 画面 で A の 文字 を 左 か ら 右 に 動 」 
か し て みる 。 ア ニ メ キ ャ ラ は 出 て こない 
けれ ど 、 ア ニ メ キ ャ ラ を 動か す の も 、 こ 
の プロ グラ ム が 基本 な の だ と あき ら め て 


つい て 計 族 絆 


10 し CLo 
20 た OUR 1=0 JO の 


パー ト | マリ オ 、 男 面 に 出 て こい 




















20 cc 


FOR NEX 丁 は 
こり 返し の 


30 LOUATIE 1 101PRINT AU 


40 PAUSE 10 
50 MDGATE !, 10:PHINTT 
60 NEXT 


ん 





























うこ み 
4 動い て いる よう に 見 せる の は 
書い て 消し て 次 の 位置 に 書く 
20 FOR 1=0 TO 27 
60 NEXT 
20 行 の FOR と 60 符 の NEXT に は さま れ た 30 行 50 
符 を 、 0 か ら 27 す な わ ち 28 回 (= ニ 0 TO 27) < り 乱 
せ と い うこ と だ 。 
な に を くり 返す の ? 
30 LOCATE 1I,10:PRINT よ ヾ A/ 
座標 位置 (0, 10)、(1. 





DR MT 0 は 
1 に の: 80) た っ 地 (27, 10) な に も な いも の ( 空 
まで 順に *A/ と いう 字 を 表示 自 ) を 表示 せよ だ か ら 
AU まま か 表示 を 消す こと だ 


OLCATE 1 105PHRINMTWYP グ 
【 ぜ の 004( ま 002.、 0 
9 (27。 10) の 位置 の 表示 を 


PAUSE は 
時 間 か せ ぎ の 


めい れい 


消し て いけ 。 た だ し 、 和久 だ 
40 PAUSE 10 数 値 が 小さ く こなれ ば 
表示 させ て , 表示 を 消す まで 、 休み 時 間 は 
直ぐ な る 


ちょ っ と 時 間 を と れ 、 と いう わ 





パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こい 


ひょう じ ひょう じ ed み 
ここあ や は 表示 さき 蘭 る と こと と (0 の 表 ボ が 動く まう づ うに 5 共 め て 





94 
、(1) あ る 位置 に < 表示 させ る 一 (2 表示 を 消し て 隣り の 位置 に 表 

示さ せる HO は と いう 動作 を く り 返 せ ば いい の だ 。 

』 動い た よう に 見 える コツ 

ED (0, 10) の 

スタ ー ト 位置 に つく 位置 に 表示 











まえ ひょう 失 け 
朋 り 025 7 を 消 
し て 右 隣 り の 
UM 組 7 0 
ひょう じ 
沙 
に か 0 し 0 
前 の 表示 を 消 





し て 右 隣り の 








10 
20 
J0 


40 
50 
60 
70 
60 


30 


50 





マリ オ を 左 か が と 0 右 RT 重 か が かす - トド PR 


し 1 9 
SPBEITL ON 

DLF 5PEITD 60.(0. 1.0、1.0)=CHI 
$(1)+CHR$(0)+CHR$(3)+CHR$(2) 
FOR I=0 TO 240 STEP CS 

SPRITE 0。l。100 
PAUSE 10 
NEKXT 
END 







絆 計 所 。 D 二 矯 OU 


(0, まい 0 , | 近 2 


キャ ラク タテ ー ブル A の マリ オ と 上 下 の 
向き は 同じ 


キャ ラク タテ ー ブ ル A の マリ オ と 左右 の 向き 
ぎゃ 〈 さ ゆう お な 
の 6 左右 同じ な ら 0 
ス ゾ 7 事 画面 を バッ ク 
メラ の が ド 画面 の 前 に 出 
す 
AO の の アル メキ ギャ ウタ 多 才 。 
) な 私 及 ーー ザー の 応 入 タラ クタ 
KK 7 どの 











表示 させ る マリ オ の スプ ライ ト 閉 
号 は 0 











パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こ 
DEF SPRITE の CHR$ ( 救 字 ) の 順序 は 


1 、 せり 訂 休ま RM の 本 0 3 油 
ャ ラク タ と 左右 の 向き が 逆 の マリ オ だ 。 


40 FOR 1=0 TO 240 STEP 4 
表示 する ヨコ の 位置 (X 座 標 ) は 、 0 -240 ま で だ が 、 た だ し 4 
っ だ か ら 、 0 の 決 は 4、8、12、 
16……240 と いう 位置 に 表示 され て いく わけ だ 、。 

(STE お を) 





10 ULG 

20 SFPRKMILL UI 

30 DELFT SPRITE 0. (0.1.0.1.0JwUHI 
$(5J1CHK$(4)TCHR$3(79+CHE6&(6) 

40 GMAILIL 0U、10U 1 











10 GLK 

20 SPRITE ON 

30 DER SERITR 0. 
(0 、 1, 0 、 1) 』 
CHR$(2)+CHR$(3)+ 
CHR$(0)+CHR$(1) 

40 SPRITE 0, 100, 100 


10 CLG 

20 SPPKIITL UN 

30 DET 89PHITL 0 
(0。 1、0。 1 0) テ 
CHR$(1)+CHRS$(0)+ サ 
CHR$(3)†CHR$(2) 

40 DKF 9PRNITE 1, 
(0,。 1。 0, 1 0) 0 
CHR$(5) 十 CHR$(4) 十 
CHR$(7) 圭 CHR$(6) 

50 DEE SPRITED 2. 
(1 0, 1、 0 
CHR$(9) 圭 CHR$(8) 十 
CHR$(11) 十 CH R $(10) 





9 ク 











パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こ 


GO ROD IN TO 240 STBP 6 
70 FOR laD0 TO 2 

80 き 旧 RITE | 1+J、100 
90 PAUNE 5 の 
100 91MIUPD 」 
110 NXELNPDXT 
120 END 






ほん と うに 足 を 動か し て 歩い て いる よう な マリ オ を 表示 させ る 


な ら 、 キ ャ ラク タテ ー フル A の マリ オ WALK 1 3 を 交互 に 表 
示さ せな が ら 、 X 座 標 を 動か し て いけ ば いい の だ 。 


誠 キ 1 と キ そる 0 途 ん で ブロ グラ ム 


アニ メキ ャ ラ 16 個 が 総 登場 









y が さか だ ある 
動い た り 聞 立ち し た り 歩 いた り 


グ ニ メ キャ ラフ の うじ 0 
の マリ オ を 表示 させ る プロ グラ ム 









16 個 表示 の ポイ ント は UN 
フロ クラ ム の 40 生 の 応用 坦 だ 。 


FOR M=O 丁 O 7)5 yy 0 細 り > 誠人 条 か 人 う 和 の 
6 ひょう じ 

と 50 行 以下 の オォ だ け の 表示 だ け で は 、 な ん と な 

SpPR 1TE (M。 …… くも の た りな いき み に 贈 る プレ ゼ 

に ある と いっ た ら ント 。 さき て 、 オニ が 出る か ジャ が 

わか る か な ? 出る か 。 次 に の せる プロ グラ ム を 


ん KA ハ に ゅ うり ょ く 
い 入力 し て 、 や っ て みる っ きゃ な い 。 
に 寺 穫 / 0 て ン 」 な タモ 目 に 人 
クタ デー 画面 に 登場 する の は 、 ア ニ メ キ 
5) 








ャ ラク タテ ー ブ ル に ある 16 個 の キャ ラク タ 会 員 
だ 。 だ けど 、「 あ 、 マ リオ が 出 た 。 ペ ン ペ ン が 出 
た 。 シェ ルク リー パー が 出 た 一 一 」 な ど と 、 ゆ 
っ くり 観賞 し て いる ヒマ は な いよ 。 表 示さ れ た 
り 消え た り 、 ち ゃ か ちゃ か ちゃ か ちゃ か 目 が ま 
わる 。 な に し ろ 、 こ の 世 は めまぐるしい の だ 。 
。 アニ メキ ャ ラ ち ゃ か ちゃ か 表示 。 目 が まわ る -- 衝 








1U0 し し ら 5 

2U し し OkLI !、 9 

20 9 IIIL UTU 

40 JOUK MS ご U 110 15 

50 DEF MOVE(OOSPRITE(M 1, ) 255 


0 0 ) 

60 UTF MOVUE(1)wSPRITE(M 1. 23, 
255、 0。 0) 

70 DLF MOVE(2)ewSPHITEL UM 1、 93, 
255、 0、 0) 

80 DEF MOVE(32)=SPRITED(M 1 3. 
255、 0、 10) 


90 DEF MOVE(4)ーSPRITbI(M 1 2, 


ベン 


< の >) 
o ” ょ 
o 
仏 ( い 


Rh 9 ME 
ノ へ や o Y ん 
- 生 0 ' 
kJ Le ] が 
(| いい い 
1 





( い t(』 い t 4 








パー ト | マリ オ 、 画 面 に 出 て こい 


255、 1 0) 

100 DEF MOVE(5)-8PNITE(M 1。 93. 
255。 U。 0) 

110 DEE MOVE(6) テ NSPHITE(M 1、3. 
25B HU、 0) 

120 DEEP MOVE(7JmAPRITE(M 1 2 
255、 。 0 1 

130 A=RND (250) 

140 B=RND (230) 

150 POSITION 0 AB 

160 C=RND (250) 

170 DzRND (230) 

1I80 POSITIOM 1!1、(、 1 

190 ERNHU (250) 

200 FsHND (230) 

210 PONITIUN 2 L 『F 

220 G=RND (250) 

230 HmRNMD (230) 

240 PO9ITLMOUN 3 6G, 有明 

250 Al1ERND (260) 

260 BilsRND (230) 


ここ の 08 








290 POAIPTITOM 4 A1 HI 
280 A2mwRND (260) 

290 B2=RND (230) 

300! POSITION 1 AP 草 8 
310 C2=RND (250) 

320 D2=RND (230) 

330 POSITION 6 08.D6 
340 E2=RND (250) 
350 D2=RND (230) 

360 POSITION 7 52 hd4 
320' MOVK 0 1. 2 3. 4 1 6 ? 
200 PAUSP 20 1 


300 FOR 1』1(TO 2000.NRMT 
400 EKMA 0 1. 2 93. 4. 5 6 ? 
410 NEXYT 
420 END 





ー 
wp 
レコ 
ー 
PH 
ー、 
ァ ーーーー 
ーー テー 
ーー 
ンー 
5 2 
mm 
ーー 
ー ル 
ーーーー 
- 
ーー 


「 ル 
の 
(! いい CK MM 


いい し し いい 01116 Lvee 


50 





い 


| 


O。 て て し / 














マリ オ 歩 いて 
MOUVE、MOUVE 


1 


* DEF MOVE、POSITION、 
MOVE は 連続 ワザ だ 


キル グル プー プル あの が と メキ オキ ャ ツク が 
は 、 マ リオ だ け じ ゃ な いよ 。 レ ディ も スタ ー 

シッ プ も アキ レス も ベ ペン ペン も いる 。 ま だ ま て 攻 県 
だ た くさ ん いる か ら 、 ど の アニ メキ ャ ラク タ 
と 藻 ば うと 、 き み の 自 由 だ 。 
SPRITE 谷 令 で 、 ア ニ メ キ ャ ラ を 表示 さ 









410 し し っ 

2U SFPRIIL ON 

320 DEF MOUVEKOD)=SPRITED(0.3.1,120 
り 、 0) 

40 POSITION 0 0U. 1OU 

5U MOUVL り 

50 LnvD 


20 








mn が 欠 人 基 Itw も し ょ 


ほう ほう 


せる 方 法 を お ぼ ば えた ら 、 こ ん ど は 、MOVE 命令 で マリ オ を 動か し 
て みよ 失 POSIION 
ここ に 新しく 登場 し た の が 、 ー 
DEF MOVE、POSITION. 
MOVE と いう 命令 だ 。 
DEF MOVE 

どん な アニ メキ ャ ラ を 、 ど ん な 
ふう に 動か すか を 決め る 。 で 
POSITION 

動か す ア ニ メ キ ャ ラ の スタ ー ト 
する 位置 は どこ か だ 。 
MOVE 

ヨー る 還 隊 ツタ mk し 動 和 


O 














ACN 
SSK 






動か な を いと き は 
O だ よ 





59 








アニ メキ ャ ラ は 背 番号 付き だ 


= キャ ラク タテ ー ブ ル A の アニ メキ ャ ラ は 16 個 の うち 、 ど れ で も 
表示 させ る こと が で きる よ 。 

ひと り ひ と り 、 一 匹 一 匹 、 一 個 一 個 の アニ メキ ャ ラ に は 、 そ れ 

ぞ れ 0 一 15 ま で の 番号 が 決め られ て いる か ら 、 お ぼ え て お こう 。 
ma アニメ キャ ラク タ の 番号 











ノバ ーー ト 2Z 


上 DEF MOVE、 POGITION、 MOVE 


めい れい 


j DEF MOVE 命令 
DEEFE MOVE (n) = 


S 『/ 
0 - 3 まで の 吉 和 。 4 通 





アン デア が 拉 ヤ 償 と どい る し しょ 








は い しょく 


り の 配色 が 選べ る 
ぜん めん 
0 か 1。 0 は キャ ラ が 前 面 に 
は 表示 。 1 は パッ ク グ ラウ ンド 
トナ ご ぜん めん で 

O 7 本 で だ 。 が 朋 面 に 出る 
キャ ン の | ぜ V う き ょ て い 
ar 全 移 動 離 。 1 255 で 指定 。 指 

1 本 電 』 
e 定数 の 4 倍 の ドッ ト が 移動 距離 
番号 を 0 

移動 する スピ 


付け る ん だ よ 





0 ド o 1 rr 70 
で 指定 。 60 ド 
ツ ト 動く の に 
か か る 秒 数 だ 

v% どう ほう こう 

方 向 。 ) 誠人 8 
所 拓 暗 (た 

の 数 字 で 指定 する 
けり AO まで 。 We 1 
ば 


ャ ラ の 番号 だ 
| POSITION 命令 


4 
位置 置 を 決め る の が 、 この POSITION だ 。 
POSITION n. X.Y 


n は 動作 番号 だ か ら 、DEF MOVE 












移動 嘘 離 700 な ら 
700X4 オ =400 で 
400 ド ッ ト 移 動 だ 










座標 位置 は 
前 に や っ た か ら 
も う 知 っ て る ネ 












0 と し た あと な ら 、 こ こも 0 で 親 定 よる 。 
XX.。Y は スタ ー ト 位置 の 座標 だ 。 X は ヨ 
コ の 座 机 、Y は タテ の 座標 だ な から 、X は 0 


ー240.。Y は 5 一 220 の 範囲 で 指定 する 。 


ホン ト に 動け ょ 、 オ イ 、 と いう 命令 だ 。 
MOVE 0 な ら 、0 と いう 動作 を 始め よ と 
いう こと だ か ら 、 DEF MOVE(0) と し 
て あっ た ら 、 こ れ と 則 い 0 で 指定 する ん だ 。 
0 一 7 まで の 数 字 で 、 8 種類 の 動作 を 同時 
に させ る こと が で きる 。 


し ゅ る い あの 人 
B 種 類 の 動作 が 同時 に で 


アニ メキ ャ ラク タ を 登場 させ て 動か し て 
も 、 1 個 の キャ ラ を た だ 動か す だ け で は も 
の た りな いね 。 当 狼 だ よ 。 MOVE 命令 は 、 
同時 に 8 種類 の 動作 まで させ る こと が で き 
る の だ か ゅ いろ の ろ や っ て みよ う 。 





PO8SITION 
命 久 を 


省略 し た ら 


720, 720 が 
スタ ー ト 位置 だ 





ざる 


丁 り 見 な が ら 
た パパ が ん で 
字 を 書い て 
歌っ て 








で きる か な ? 








ゲー ム す る な ん て 








ひ ょ 5 


に 表示 させ て 、 同 時 に 動か し 
て みよ う 。 RUN させ る と 、 曽 
面 の 中 央 に 立っ た マリ オ と レ 
ディ は に 想 紹 大 あら お の か 
ンプ シン 。 人 き MM ルル ん 
は 別れ た の だ が 、 や っ ぱり い 
っ し ょ に いな いと も の た りな 
くく 
いう し だ い だ 。 


めん 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 


60 
90 


また だ た で ゲート 導 


し し 0 
SFKILL UN 
DEF MOVE 有 (0) 29PRITE(0. 


52 0. 0) 

DEF MOVE(1) =SPRITB.(0. 
52 0 10) 

DEE MOVE(2)9PRITL(]。, 
52, 0 0 _ 

DEFR MOVE (3) =SPRITE(」 
521H。 01L 


POSITION 0 104 100 
POSITION 2 120 100 
MOVEL 0、 2 


バト 22 メキ ルル 交 の めい の しょ 


別れ た あと で また デー ト す る マリ オ と レデ ィ 
マリ オ と レデ ィ を 同じ 画面 








6 け 






















100 IF MOVE(0O) = ミー1 0 MOVYE(2/ 
ョ キー1 THERN 100 

110 MOBITPUNU1。 XPOS(0) YPOS(0/ 

1206 POnglTIONM 3 XPOS(2) YEPO5(2) 


130 ERKA 0, 2 
140 MUVk 1, 3) 
150 MD 


ゾウ が 婦 ム を 簡単 に に 説明 し て お こう 。 


せつ めい 


90 行 まで は 説明 いら の いか 舞う が 知っ 


マリ オ が 左 に 行っ 


右 に 行き 
て いる こと だ も の 。 た だ 、DEF MOVE > ニッ が 央 に 知っ 
芝 が 4 つ 続 いて 、 DEF MOVE (0)- / 内 に 告 こ から 


( 3 ) と な っ て いる と ころ が 変わ っ て いる 。\、 合計 4 つの 動作 だ 


) 
が めん 区 N 
れ は 、 画 箇 の アニ メキ ャ ラ の 動作 が 4 
ゅ る い 


種類 ある と いう こと だ 






ャ テ 
We 
し 





Po 


* も し 一 な ら と いう 季 件 設定 の 
IF-THEN 語 令 


100 行 の IFー THEN 命令 は 、 は じ め て 出 
















て くる 命 念 だ 店 。 お LM 導 間 0 コ の 辻本 人 
ら 、 そ の 党 者 は 。(T 因 NE うい か きい きり SI 
と いう ご と 培 。 才 称 着 紹 埋 聞 部 わく は な い 中 0 0 は の 
と いう の は 
の も し A が 7 な ら 
IF MOVE(0) = テー1 OR MI と 性 ま r 
OVE (2) = ミー1 THEN 100 
と いう わけ だ が 、 こ れ は 「 も し 、0 秋 の 勤 
作 ま な た 令 胃 番 の 動作 が 行なわ れ て い 7 の 
と いう こと だ 






人 間 6 、 め いれ い 
(一 1 )、100 行 に 行け 」 と いう 命令 だ 。 







O 番 の 動作 が 
され て いな いな ら 
MOVE (O) =O だ 
動 こ は - 】 
動か な を い は O な の だ 








* ERA 命令 


ERA MM NL AZ 間 す ある 動作 番号 (ni, ru 
どう さ めい れい SNS 
の 動作 を する アニ メキ ャ ラ を 面 箇 か ら 半 す 剣 全 だ 。 
ば ん 


ERA 10. 2 な ら 0 若 の 動作 を する キャ ラ と 、 2 ぎの 無人 
する キャ ラ を 消せ と いう こと だ 。 
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110 特 は ちょ っ と や や こし い 。 













XpPOS ( 





10 POSITION 1, XPOS [ Ypos( 、 男 
(0) YYPO3(0 動き の 方 向 転換 に 
あと で くわ し く 説 明 す る けど 、 こ こ で は 、 \ よく 使わ れる よ 


久作 番 号 1 が 動き だ す 位 置 POSITION 
| 本 0 名 作 員 党 0 著 の キャ ラク タ が 表示 さ 
れ て いる 位置 ( XPOS (0), YPOS (0 )) 


2 和 … 抽 6 CA PA ん ke 誠人 


に 表示 され 








XPOS、 YPOS は 、 い ま ア ニ メ キ ャ ラク タ が 、 
て いる か を 調べ る も の だ 。 





マリ 2 
ヨコ の 林 の 






レデ ヂ ディ が いる の は 
ざ ひよ ょ う 
タテ の 座標 の 






ml XPOS (n) 
どう き ば ん こう 


勤 作 番号 n の 動き を する ア 
ニ メ キ ャ ラ が 、X 座 標 の どこ 
に いる か を 調べ る 。 

』 YPOS (n) 


全 者 ば ん こう 


勤 作 矯 号 n の 動き を する ア 











パー トド 2 ルキ ヤセ タル た いる あし ょ 


ざ ら 
ニー メキ ャ ラ が 、Y 座 標 の どこ に いる か を 調べ る 。 


どう さ ば ん ご う い ち 
動作 番号 n の キャ ラク タ 位 軒 
だ ええ (ば の. 120 

120 





_- た めし に プロ グラ ム 追 加 
前 の プロ グラ ム に 、 
105 P 炒 : 光 記す 供 DORUCD0JUY 傘 OMO) 


ぎょ う 
の 1 行 を 加え て 、 RUN | ノ の し て みよ う 。 00 が 2A 具 か が 7 
が めん 
画 に は 2 個 の 数 字 が 表示 され た は ず だ 。 左 の 数 生 は 、 マリ オ 


は 今 放 で ざ ひょう ち 


が 方 向 転換 する と き の X 座 標 値 、 有 の 数 字 は 座標 値 だ 。 


ヨコ の 座 


ほう こう て ん か ん 


方 向 転換 だ 








6/ 















































ん で プロ グラ ム 





マリ オ と レデ ィ だ け で は 、 あ まり に ゃ 単純 


すぎ る か ら 、 こ の ほか に ペン ペン や ら ア キレ 
ス や ら 、 い ろ い ろ な アニ メキ ャ ラ を 加え て 、 
いろ いろ に 動く プロ グラ ム を 載せ て お こう 。 
DEF MOVE や POSITION 六 の 数 値 を 、 


上 えて 勤 か し て みて も お も し ろ い よ 、 き っ と 。 


10 し し ら 

20 じ GSOL し 1 】, 0 

3230 SPAITIL UN 

40 FUOL Me0 19 

50 DEF'MOVE(O) ロ SPRJTKL(M 1. 


2556 0。 0) 
60 DFH MOVE(1) =SPERITM (WM 2?, 
288 1. 0) 
270 DPFT MOVE(2)=ーSPRITE(M 9, 
265、 0、 0) 
80 DEEF MOVE(3) =SPRITE(M, 4 
255R 0。 0) 
0 DEF MOVE(4) ゃ SPH TE (M 5. 
2R8 0。 0) 
100 DEF MOVE(5) デア SPLITE(M、 6, 1}, 
DRkE 0、 0) 
]10 DEF MOWMPE(6) =SPRITE(M 7, 1. 
25R 0。、 0) 
120 DEF MOVE(W) =SPRITE(M、 @, 1, 
265、 0。 0 ) 


190 MIVL 0、 1,、 2 3 4 95. 9、『/ 





140 
150 
160 
170 


180 


190 


200 


210 


220 


230 


240 


250 
260 
270 
260 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
So50 
S60 
S70 
380 


だ AUSE 680 
NbA ス AT 
FOR M= ニ 0 


ォ 


15 


DAF MOVE(0U)aSPHITD(M 1 1. 


<90、 U。 0) 


り UNF MOYELt41) =ーSPFIKTTE(M 2 1, 


255 0)。 1) 
DEFE MOVE 
25R5、 0。 0 
DEF MOVE 
255 0。 0 ) 
DEF MOVP 
255 HH。 0 ) 
DEF MOVE 
255。 0, 0 ) 
DEF MOVE 
255 0。 0) 
DEF MOVE 
258 0。 0) 
A= テ RND (7) 
B=RND (7) 
C=RND (7) 
D= テ RND (7) 
POSITION 
POSITION 
POSITION 
POSITION 


MOUVYEL 0, 1. 


だ AUSLE 690 
NEXT 
FOR M ニ 1 


(4) PhSPKTTR (UM 3。 1, 


(9) キ SPEITP【(M 4 1. 


(4) =SPRITE (M。 5. 1. 


(GJ ニ 9PLITE (M 6, 1, 


(6 リ 5SPRITE(M 7。 1. 


(7) 年 SPRKTTK に (MM 8 1, 


A 。 
お , 
し , 
リ , 
2 、 


TO 
AimwRND (7) 





200。 100 
100, 140 
40。 40 
120, 40 
3 、 4. 





10 


DET MOVE(O) wSPRIT ま (CA4 1 
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3、295 0。 0) 

3990 A2=ーHRND (/) 

400 DETF MOVEK(1) =8SPEULITE(A2 2 
3 。 255、 0、1) 

410 A3 ニ RND (7) 

420 DEFT MOVUL(2) wmSFPHITIE(A3. 3, 
85 255 0。 10) 

430 A4=RND (7) 

440 DEF MOVEL(3) ぁみ 5PRITL(A4,. 4. 
3 。 255 0。 0) 

450 A5= ニ RND (7) 

460 DEF MOVUEL(4) =S5PRITE(A5。 5。 
0 、255、 0。 0) 

470 A6eeHRND (7) 

480 DEI MOVEL(5) =5PLITE(A6, 6. 
3 。 259。 0。 0) 

490 A7wHRND (7) 

500 DEFP MOVEK(60) = で 5PRLIIE(A7, 7(。 
3 。 255、 0, 0() 

510 A8=RND (7/) 

520 DEF MOVE(7) =SFRITL(A8. 8 
3 265 0。 0) 

5390 EzRND (7) 

540 F=RND (7) 

550 G=RND (7) 

560、 HHRND (7) 

570 POSITION 選 、20、180 

580 POSITION ド 、100、60 

5900 POSITION G、 140、90 

600 POSITION HH 210、 60 

610 MOVUE HH 1、2。3、4。 5.6。 7 

620 PAUSE 1080 

630 NEXT 

640 END 


/0 


















画面 に 飛ば せ 『 
画面 に 夏 列 
$ コ ント ロー ラ で 動か な せ ば 

自由 に どこ へ で も 飛ん で 行く よ 
キャ ララ が 天 デ アー ザル 及 の アニ 外せ 
を 表示 させ た ら 、 も っ と 自由 に 動か し て 
みよ うか 。 ど うす れ ば いい っ て ? 

コン トロ ー ラ を 合え ば 、 ア ニ メ キ ャ ラ 
は も っ と 自由 自在 に 動か せる の だ 。 

いま まで は 、 ア ニ メ キ ャ ラク タテ ー ブ 
ル A に ある マリ サオ や ペン ペン 、 レプ イ 有 な 
どの キャ ラ を 、 ベ ペー シック て で 画面 に 表示 
させ た り 、 動 か し た り し て いた ん だ ね わ ね 。 
で も 、 ど う も その 動き が 遅かっ た り 、 ぎ 
こち な か っ た り 、 な ん と な くも の た りな 
い 感 じ し が し な か っ た か い ? 

こん ど は 、 表 示さ せ た ア ニ メ キ ャ ラ の 
動き を 、 コ ント ロー ラ を 合っ て 操作 し よ 








コン トロ ー ラ が 
キャ ラ を あや つっ て 
動か すん だ ね 








の ん 9 和 め は 。 動き か た が も っ と 自由 に に な る 





〇 

か ら 、 気 分 も サイ コー 自由 に な る か も ね 。 Js MM 
まぜ 。 DP 

10 CLS 

20 BPRITE ON 

20 FOL 1=0 TO 7 

40 DEF MOVL(I)MAPRITEL (90, 1 半 1. 
4。 0. 0/ 

50 NEXT 

60 MOVE 0 

70 IF STRKIG(0) e8 THEN END 

80 SSTICK (0) 

90 IF Sm0 THEN 70 

100 IE S=1 THEFEN A=2 

110 1F Sm2 THELN A ぁ 6 

120 J ド 8ew4 THEN Ag4 

130 IF 5w5 THEM Aa3 

0、 IF Sm6 THEN Am5 

150 IP SR8 THEN A ュ 0 

160 IF 909 THEN A テ 1 

170 IF BMM160 THEN A=7 

180 IF MOVE (B) = ニー1 THEN 180 

190 1 だ BeA THEN 240 

200 PHRA B 

210 POSITION A、 XPOS(B) YPO0S(B) 
220 aA 

200 MOVE A.COTO 70 

2400 MOVE HGOTO 20 


/〆 








バ パート 2 アニ メキ ャ ウラ と いっ も ょ 
プロ グラ ム を RUN させ て 
みよ う 。 画面 の ほぼ 中 央 に ス 
ター シッ プ が 表示 され た ね 。 
> の スタ ー シ ッ プ を 動か す の 
は 、 コ ント ロー ラ 1 だ よ 。 
メロ タラ ム を 
終了 させ る な ら 
A ボ タン を 押す 













どん どん 動か し て みて ね 。 な に 
か が わか っ て くる は ず だ 。 
せっ か く 苦 心して 入力 し た プロ 
グラ ム だ か ら 、 ま ず テ ー プ に セー 
uo ゼル カブ の めし あか た 
は 前 に 出 て いた ね 。 


十字 形 紅 ボ タン の 押さ れ た 方 向 語 べ 


次 の プロ グラ ム を 入力 し て みて ね 。 

10 8 志 身 状 委 奏 江 ((0) 7 計 M 
20 PRINT S の AV 導 
30 GOTO 10 

この プロ グラ ム は な に か と いう と 、STICK 関数 を 説明 し て い 
る ん だ 。 十字 形 ポタ ン を いろ いろ な 方向 に 押し て みよ う 。 


が めん すず うじ 





RUN| 選 だ 





0 。 














コン トロ ー ラ 1 な ら 
8=8TICK (O) 
だ けど 

コン トロ ー ラ II な ら 
8=8STICK (1) 
だ よ 





つづ いて 短い プロ グラ ム を も う ひ 
と つっ 。 入力 し た らい つも の よう に 
RUN [| だ 。 | 

10) ます キ 5 す 多 す 6 (07 

20 PRINT T 

30 GOTO 10 

肛 OOE の TWD ナツ か プラ 
の トリ ガ ボ タ ン を 押し て みよ う 。 前 
と 同じ よう に 、 ど の ボタ ン が 押さ れ 
た か で 、 違 う 数 字 が 表示 され る ね 。 
STRIG 関 角 は 、 ど の ボタ ン が 押さ れ 
た か を 調べ る も の な の だ 。 


ひょう 


』 表示 され る 数 値 
S 和 や 入 拉 ーーF0 
SEEBECT ユ 2 
B ボ タン ーーー*> 4 


枚 リズ Oro 


/4 










4 と ほう こう 
* 十字 形 ボ タン の 方 向 

の 2 リン 3 、 お 

十字 形 ボ タン が 押さ 


ほう こ 


つり > 
れ た 方 向 を 数 値 で 直す 
つぎ 
と 次 の よう に な る 。 


8 
10 9 
/ | 
6 5 
4 
0 は ボタ ン が 押さ れ 


ない 
て いな い 状 態 だ 。 





ま メ 


出 て いる よ 


SE し にし 1 START 


は 本 生じ け V 
十字 形 ボ タン の 
お 経 う こう 


押さ れ た 方 向 は 
前 に も ちょ っ と 







@ ン 


は AA 











キャ ラク タ が 出現 。 飛ぶ スタ ー シ ッ プー 


パー ト 2 アニ メキ ャ ラウ と いっ し ょ 


スタ ー シ ッ プ を コン トロ ー ラ で 自由 | に 動か を う 。 ス ター 了 6 科 ズ 


つ ぜ ん し ゅ つげ ん 


が 動い て いな いと き は 、 7 種類 の キャ ラク タ が 突 句 出現 し て 、 独 
ひだ り の つて い どう 
か ら 左 へ 勝手 に 移動 し た りす る よ 。 こ の 画面 に 、 メン 


り っ た いて き 


よ ぞ ら 
ク で 、 夜 空 の 硝 景 で も 描け ば 、 楽し さも 立体 的 に に な る か も ね 。 


し し 5 し GSEI 1。 0 

V 』 L W 

。 よ ルル 115 ON 

FUOL 1 ラ 0 1OU / 

DEFT MOVEL(1) テ SPLITE(9、 1! 本 1。 
1。 1』。 0。 0) 

NLAL 

MOVE 0O 

1 F STRIG(0) =8 HLN LNU 
S を SITICOKL(0) 


1 ド SmU 1IHELN 200 

IF 5 デ ! THLN A テ 2 

1』 ド 5S ニ THEN A=ー6 

IF 5S ニ 4 THEN A= ニ 4 

1 上 SF5 TIHELNM 入っ 2 

IF 5S ニ CO TIHELN A テ 5 

IF S ニ 6 TIHLN A 人 =0 

』F 5 デ 9 TIHELEN A ニ 1 

IF S ニ 10 TIHEN A= テ 7/Z 
IF MDVEL(B) = テー1 THEN 190 
#I 上 BB デ A THEN 250 


ERA B 
POSITION A XPOS(B)D YPOUG(B) 
B ーA 

MOVE A:COTO 680 

MOVE PB:GOTO 80 

H ニ =H 十 1 

1F H>2100 THENMN 290 


人 め 











260 
290 
300 
310 
320 
330 
J40 
350 
S60 
70 


3680 
390 
400 
410 
420 
430 
440 


450 
460 
470 
480 
490 
500 
っ 10 


920 
SJ0 
940 
So0 
S60 


0 


GU01T0O 
/ な RNU(7) サ 1 


ID ん 1 HHLN 270 
IF ノニ THEKN 440 
1 ド ん + 4 し じい 010 
Tk ん 史 4 THEAM 370 
4 上 ん デ 93 1IHELON 5 
#』 ド ノー テー6 JHLI 0600 
IF / ノ ニー THLIN 7/00 


DEEP SRPRITEL 0、(0。1。、0。 0. 0) 
CHR$(64) 填 CHR$(65) 填 CHR$(66) 圭 CH 
R $ (67) 

FOR N=2559 TO 0 STEP 4 
SDPRITE 0 NMN 50 

FOR W1z0 TO 100.NEXT 

NEXT 

H=0 

GOTO 80 

DET SDPRITEP 1。(!1。 1.、 0. 0。 0)。 
CHR$(184) 填 CHR$(185) 填 CHR$(186) 十 
CHR$(187) 

FOR N ぁ 259 TO 0 STEP 一 4 
SDPRITE 1 N,。 100 

FOR W2aw0 TO 100L NEXT 

NEXT 

H ニ = 0 

GOTO 80U 

DEF SPRITE 2.(0。、 1, 0。 0 0) っ 
CHR$(96) 填 CHR$(97) 填 CHR$(98) 土 CH 
R $ (99) 

POUR Nlse255 TO 0 STEP 4 
SPRITE 2 N1I1、 5 

FOR W8s0 TO 100:NEXT 

NEPXT 

He0:GOTO 480 








570 


560 
590 
600 
610 
620 
630 


640 
650 
660 
670 
680 


690 
700 
710 
720 
730 


740 
750 
760 
770 
760 
790 
600 





パー トド 2 アベ シメ ギラ ウル し いり の ゅ も ょ 


り L 上 FI APLITU 3、(2 1 0、0.0」 ゅ 
CHR$(28) 填 CHR$(29) 填 CHR$(30) 圭 CH 
R $(31) 

FOR N=255 TO 0 STEP 一 4 
SRHRITE 4、 MM 、 15 

FOR W4 テ ォ TO 100:NEXT 


H= テ 0:GOTO 80 
DEL SPHITE 4.(2. 1. 0。 0。 0J/ 
CHR$(192) 填 CHR $(193) 填 CHR $(194) 十 
CHIR $(195) 

FOR N=255 TO 0 STEP 一 8 
SPLIT じ DL 4、N。 150 

FOR W5e0 TO 100:NEXT 
NEXT ! 朋 em0ICOTO 80 | 
DE SHPHRLITEL 5.(0。、1.。 0 0。 0) 
CHR*$(200) 填 CHR$(201) 填 CHR $(202) 十 
CH R $(203) 

FOR N2=26558 TO 0 STEP 一 4 
SBBRNITEL 5、N2、175 

FOR W6 ぁ 30 TO 100.NEXT 
NEXT:H=0:COTO 80 

ULI 8SPRKITL 6 (0。 1,。 0 0, 0)= 
CHR$(88) 填 CHR$(89) 填 CHR$(90) 土 CH 
R $ (91) 

FOR N=255 TO 0 STKP. 4 
SPRITE 6 N. 200 


FUOK WM7c-0 1U 80(NML に LAT 
NLX ズ ス T ここ 
H=0 < 





G01T0U0 
END 











// 





デー ト し た いな 
マリ オ と レデ ィ 


$ 日 グラ フィ ッ ク で 
背景 を 描い た ら も っ と 楽し い 


アニ メキ ャ ラク タテ ー ブ ル A の キャ ラ を 画 1 レ * 
面 に 登場 させ て 、 コ ント ロー ラ 1 で 動か す 遊 。 評 
び の プロ グラ ム は 、 前 で 勉強 し た わけ だ けど 
その 応用 で 、 マ リオ と レデ ィ を デー ト さ せ て 
みょう 。 

次 の プロ グラ ム を 入力 し た ら 、 例 に よっ て 
RUN [| だ よ 。 「 
@ マ 本 り 近 本 の 2 NO 0 

















10 CI .CGSET 10 

20 SPRITE ON 

30 FOO = テ =0 TO 2 

40 DE _ MOVE(1) =5SFPHRNITEL(U0, 1 人 2 二 
1 1 1。 1 10) 


9 








50 NERXT 

60 FUR 1 0 TOD 1 

70 DEEK MOVE (1 寺 4) ニーS9PRITE (1 TM 
2 1、 1.。 1,。 0、 2) 

80 NEAT 

90 POSITION 1、20 190 

100。 叶 VWE 1・Haol 

110 PDSITIONMN 7 200 120 

120 MOUVE 7.D ュ 7 

190 上 二 MLRLHGUOOm8 URIUGHTRIGC(1) 
= テ 8 THEN END 

140 8 間 STILICK (0 

150 本 記 Se0 THEN 270 


100 IF aa THLN A=1 
170 上 』『 旧 56 と 2 THENM A<- 32 
160 。 』E 5 ニー4 THEN AS2 
190 まま Rmwe THLN A=0 
200 IE MOVE (B) = ミー1 THEN 260 


210 上 42 THEN 260 
220 旧 革 AA H 
230 POSTIFION A XPO6S(BD YPUS(UB) 










に ニー イク 07 いし い Ooo 





/9 








240 
250 
260 
270 
260 
290 
300 
J10 
320 
330 
J40 
Jo0 
S60 
70 
360 
390 


BA 


MUVEL BUOUTIOU 


MOVE A 


TaSTIOK (1) 


1 ドド T テ 0 
# 上 ! デ 1 
# 上 1 デメ 
1F T 三 4 
1 ドド 十 =ー6 


IF MOVE (D) = テー 


THLDN 
THLN 
TDN 
THED 
THEN 


270 


130 
し じ ー5 
じじ ニー/ 
じ 三 6 
じ 三 4 
THEKN 330 


1P し ぼり THLN 390 


も KA リ D 


POSITION C。XPOS(D) YPO5(D) 


りーC 


MUVEL し 0O0010 
MOUVL UGCUIO 


130 
130 





ふた り が うま く 会 える か な で 


画面 に 
側 に マ 


60 


登場 し た の は 、 だ 
リオ 、 右 側 に レデ ィ 
だ ね 。 こ の ふた り は きっ と 
仲 よ し だ よ 。 だ けど まだ 、 











YRO 義 0 ア ア UI ウ め My 
な ん と な く ふ た り だ け で デー ト し た こと は / コン トロ ー ラ ェ i は 
な いん だ 。 こ の ふた り を せめ て 、 厚 置 の 中 〉 マリ オ 
で だ け で も デー ト を させ て あげ よう 。 IT は レデ ィ だ よ 
ここ の 潜ん MM (瑞光 ら 刷 織 
用 に で き て いて 、 上 下 左右 に は 自由 に 雌 け フロ クタ ラム を 
る けど 、 斜 め に は 動け な いと き て いる 。 そ \ 数 わら せ た い な ら 
こら あ た だ た 沈 ペッ で も 光導 う ) ど と ちら の 

マリ オ を 動か す の は コン トロ ー ラ 1 、 レ \ コン トロ ー ラ 


プ \ を 歩か せる の は コン トロ ー ラ II だ よ 。 で も いい か ら 


7 A ポ タン を 押す 
あ 、 マ リオ 、 横 に 行っ た り レ て 


付 め に 行け ば 
レディ の と ころ まで 送 い の に 






マリ オ も レデ ィ も 
上 下 左右 に し か 
動け な いん だ か ら 


不器用 な も の だ 






ちょ っ と も の た りな いけ ど 、 コ ント ロー ラ を 側 っ て いろ いろ な 
yr が ん けい 
キャ ラ を 動か す プ ログ ラム と し て は 、 こ ん な と ころ が 基 楽 形 だ 。 
か ん た ん 


簡単 に プロ グラ ム の 説明 を し て お こう . 
5/ 








せつ めい 


リオ と レデ ィ が デー ト し た !” プロ グラ ム の 説明 





者 er BG ク ラフ ィ ッ ク 
育 奈 を 押 いて 
の それ か ら " 
30 FOR I=0 TO 3……1I は | ラリ オ と レデ ィ を 
0 か ら 3 だ よ デー ト さ せれ ば 
40 DD 色 EMROVER (1 は 1) 年 me も っ と 楽し いよ / 
は 動作 番号 な の だ グ 
0 一 80 行 どん な レデ ィ を どう 動か すか を 決め て so 
いる 。 6 に 
60 FOR 1=0 TO 3……I は 0 か ら 3 だ けど …… 


さ ば ん ご 


70 DEF MOVE (IT4) …… 動 作 番号 は 1I に 4 を 加 
える か ら 4 一 7 だ 


きょう 
90-120 行 マリ オ と レ 
さい し ょ ひょう じ 


ィ を 最初 に 表示 させ る 位 
置 を 決め て 。 


きょう 


130 入 だ 玉 和 か の コン ト 
が ラ の A ボ タン が 押さ 


れ た ら 、 プ ログ ラム は 終 


上 まっ 
140 一 260 行 マリ オ を 移動 
させ る きま り を 作る 。 
270- ご 390 行 レデ ィ を 移動 
させ る きま り を 作る 。 


N%/ 





02 











Nmw ト AR ま 介 オプ 導 ャ 人 を いっしょ 


ck1 の に 1 メニ 1 ウレ よる AV) 遊ん で プ ブログ ラム 


は い けい 


消 昧 の ある 業 し い マ リオ と レデ ィ の デー ト ーー 
デー ト す る と き に は 、 ま わり に 
園 の 木 が あっ た り 、 遼 く の 山 が 
か すん で いた り と 、 な に か いろ い 


は いけ い か こ 


ろ な 背景 に 囲ま れ て いた ほう が 、 








> 
に 


2 半生 CO NNN 拉 
の BG グ ラフ ィ ッ ク を 使え ば 、 背 
は いけ い な か 


中 が 描け り る か ら 、 そ の 背景 の 中 で 
守 り を デー k ト きせ て みよ 3 。 





10 で 記 生 GSE 0 

20 SPRITE ON 

25 WMIU 電 

EE 馬 Ou0nt00n  、 ( 

40 DEF MOVE(I) =SPRITE (0, I※2 二 
れ 1。 1 0 0 

50 Ng 護 F 

60 #Q 呈 !=0 TO 3 。。 

70 DEF MOVE (I 二 4) =SPRITE (1、1 ネ * 


フス ロク ラム の 最初 は 
前 と 同じ だ か ら 

新た に 入力 し な ぐ て も 
前 の を 利用 すれ ば いい 












2 1。 1 0。 2) 

| 680 NEXT 

90 POGITIUN 1 20、 120 
100 MOVE 1:B=1 
110 PBPOSLTION 7, 200, 120 
120 MOVE 7jDe7 
140 IPW SLIRIG(0U) ぉ 9 0 上 STHRIOU(1) 

eM'THEN END 

140 5S= テ STICK(0) 
150 1『 98a0 THEN の 0 
160 IT 、 Sal THEN A ぁ ]1 
170 1F 85=2 THPEN Amw8 
180 IF 8m4 THEBN As2 
190 IF SaR THEN As0 
200 IF MOVEP(B) ぉ ー1 
210 IF AmwH THEN 260 
270 LA 1 
230 POSITION A XPOS(B)J YPUS(H) 
240 Ha=A 
250 MOVE BiGOTO 270 
260 MOVE A 


TH HL 200 








の 01 


攻 月 朋 B18T) 


04 








270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
70 
J60 
390 
400 
410 


420 


430 


『 ぼ 6TIOCOK (1) 


IF 「= テ 0 
1 上 |」 デ 1 
.F 「 や 2/ 
1 T= テ 4 
』【 [8 


IF MOVP (DD) 


HHELEN 
THLN 
TUILD 
JILN 
THLTN 


ノバ パート 2 


思い 


400 

じ に =ー5 

じ 三 7Z 

じ ー6 

じ 三 4 

ー) (00U010 290 


』 ド し まり ITIHLTU 390 


も IA り 


が US51TIIUN し XPOS(D) YPOS(D) 


D テ C 

MUVL し : 
MOUVL DU: 
1 Dr らく 20 


GU 1 U 
りり 」 
'『、。 ソ 


AP 5PRLIL 


CHR$(121) TCHRS(120) +TCHRS(123) 十 


CHR$(122) 


UKLI 5 ら 5PKITIL 


CHRS(165) CHR$(164) +CHRS$(167) 十 


CHRS(166) 
FOR N ニ 1 


130 
130 
N 140 
0. 10 1, 0U。 1, 


1.(0。 1 、 0. 1, 


TO 240 


が キャ ラプ いっ し ょ 


HURSIBIMII # い いい 


09 








は いけ い 









PRITE 0 Ni も 
NR ーー 
) FOR N=1 YU 240 
9 『 R 1 MW 季 、 ー 「 ざ ぅ 
NIRI NT | ん し ) 1 「 
GoTo 140 





MA 





FN あい 

















4 


め い 


>FDRーNEXT 命 争 は 
同じ 動作 を くり 返さ せる 


する わけ だ け FOR 一 
し 3 導 


定 し た 示 


は 、 FOR 一 NEXT の 勉強 


あい だ 


NEXT は FOR と NEXT の 間 を TO の あと 
毅 だ け く り 返す ん だ 。 


02 
ee 


か い 


k 値 の 回 





が OB NOU0 
が | か ら 10 に な る まで IO 回 くり 返す 
NEXT 
] か ら 10 ま で の 数 を タテ に 表示 させ る 
ちょ っ と た めし に 、 下 の プロ グラ ム を RUN し て 、 変 数 N の 増え 
方 き 人 で 伯 よ う 。 
10 FOR N=1 TO 10 
20 PRINT .*N=/:N 
30 NEXT 
画面 に は 1 10 ま で の 数 字 が タテ に 表示 され た ね 。 こ の よう な 








パー ト 3 


働き を する の が 、 FORNEXTT な ん だ 。 


キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


この FOR-NEXT の 使い 方 は 、 周 じ こ と を させ る と き に は 、 と 


7 ん 朋 めい れい : 
て も 便利 な 命令 な ん だ よ 。 


に 表示 し た い 場合 に は 、 ど うし よう か ? 
10 FOR N=1 TO 2700 
20 ERLINT | 還 し 
30.NEXTUU 


が めん ぜん た い 


この プロ グラ ム を RUN する と 、 面 箇 人 人 
が 青色 に な る よ 。 その 意味 は \ 置 を コン ピ 


ュー タ が 、 い っ し ょ うけ ん めい に 書い て いる 


か ら な だ が 症 。 


_ あお し ろ 人 も よう ひよ う じ 00 
_ 青 と 白 の シマ 模様 を 表示 させ よう - 和 mW 


10 FOR N=1 TO 350 
20 上 昌 ま NEU 議 」1 
30 NE 証 


則夫 
こん ど は 画面 に 青 と 自 が 代 
し ゅ つり ょ 〈( 
わる が わる 出力 され た か ら 、 
ぎら ん 本 
画面 に は シマ 模様 が で きた だ 
N すう じ 
ろう 。 TO 350 の 数 字 を いろ 
へ ん か り か い 
いろ 変化 させ る と よく 理 航 で 
きる か も し れ な いな 。 





6 が めん ぜん た い あお ぬ い 9 
し 竹 細 (た が めん 
た と えば 、 何 か キャ ラク タ を 画面 いっ ぱい 











口 の 出し 方 は 
カナ モー ド で 
IGRPH キ ー 
と 愉 キ ー 
を 押す ん だ よ 















NN も vw 2 こ 0 
ーー 米 マー ク 左 か [51 大 に か E つ NRNIRRRRRNNRNNRRRNRNNNRRIRRRRARRARRNNRRARRNNOKR SN 
1 いい 4 が 0 ひだ り 

こん ど は も う 少 し お も し ろく し て みよ う 。 キャ ラク タ を 左 か ら 


は 


みぎ し 時 2 あれ 人 作 IM 
有 に 走ら せる プロ グラ ム だ 。 少 し 複雑 だ か ら 、 注 意 し て ね 。 





NR C1LS 

0 FORN い NOI 10 どり 
20 LOCATE N、10 

20 PRINT ネル / ーー 
40 FORN T=1 TO 100 
50 NEXT 
6 LOCATE NM 10 
0 PRINT ) / 

80 NEXT 


書い て 消し て 動い た よう に みせ る 


ぎ い 
これ を RUN する と 、 マー ク が 右 に 移動 し た は ず だ けど 、 ど う 
し て か わか る か な ? マー ク が 動い た よう に みえ る けど 、 実は 、 
さい し ょ 4 ! 0 み g 
最初 に 書い た マー ク を 消す と 同時 に 、 そ の 右 に マー ク を 書き 、 





か す か す ( お な どう さ な ん か い か え 
書い て 消し て 、 書 いて 消し て …… と 同じ 動作 を 何 回 も くり 返し て 、 


動い た よう に みせ て いる ん だ 。 








パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ ぽう 


* カ ウン ター ルー プ | 書い て 


40 行 と 50 行 の FOR て NEXT は 、 呈 氷 消し て 書い て 
o すこ Frーー ュ サ 4 
カ 放 42 ター ルー プ と いっ て 。 少 間 * 消し て 書い て 
じ か ん ! 
し 時 間 を か け て いる と ころ だ よ 。 呈 水 消し て 書い て 
ぎょ う ke すく 
40 行 の 100 の 数 字 を 少な くす れ Ii 
は や うこ ご 。 、 
ば 早く 動き 、 多 くす れ ば ゆ の っ く 


りす まわ よ 。 「 


動 く て よう. 所 み 湊 る 
ここ で いよ いよ マリ オ の 登場 と いこ う 。 マ リオ を 左 か ら 若 へ 移 
動 さ せる に は 、MOVE 命令 の ほか に 、FOR-NEXT を 使っ て も 
いい )。 










10 し し ら 5 

20 SPAMIITEL UN 

30 し USLI 1,. 0 

40 JEL SFRKITL 0、(0, 1。 0, 1、0) = 
CHRD(1)TCHE%(UO) TCHE》S(3) 填 C 
HRS$(2) 

90 kUE 2 どど 0 TU 244 SIEP 4 

00 SIR1IIEL 0。 ん 100 

00 FOUR M デ 0 TO 100:NE も EAT 

690 NEXT 

90 LNhNL 





97 











左右 逆 の マリ オ が 走る ぞ ! 


この プロ グラ ム を RUN する と 、 著 を 向い た マ 





er/ 間 す オ 馬 ー 


、0 が だり 、 み ぎ ほ うこ う は し WI > 
が 完 か ら 着 章 へ 滞っ て 有 有 く 。40 符 を 見 て み よう 。 と 1 


ころ が キャ ラク タテ ー ブ ル に は どこ を さがし て も 、 大 


向き の マリ オ は な いじ ゃ 
な いか 。 そ の キャ ラク タ 
を 右 に 向 か せ て 登録 し て 
いる の が この 40 行 だ よ 。 
SPRITE 0 の あと 、 カ 
ッ コ 内 4 番目 の 数 字 が 0 
な ら 左 向き の その まま の 
キャ ラク タ 表 示 、 1 な ら 
右向き 、 つ まり 導 ぶ き の 
キャ ラク タ が 表示 で きる 
ん だ 。 で も これ だ け で は 
だ め 。 そ の 後ろ に ある 
CHRS の 数 字 も 導 に 設 
定 し な けれ ば な ら な いん 


7 





* ア ニ メ キ ャ ラク タ の 表示 


40 行 の DEF SPRITE 0 は 、 表示 す 
の る キャ ラク タ 名 を 0" と する と 
いう て ん た ん た パ が て れ に つづ (( ) 

3 ひ いろ うぅ | 。 、 

の 中 の 意味 を 教え よう 。 
(DIJU。 4 
ニ メ キ ャ ラク 


じょう げ き ぎゃく ひょう 


ッ を 和 こ 表 
示し た か っ た ら 
| 
| は 去 洗 を 衣 に し て 
表示 。 そ の まま の 表 
示 な ら 0 





スプ ライ ト 面 の キャ ラク 
タ が バッ ク グ ラウ ンド 面 
7 0 


の 廊 字 の 上 に 表示 。 | な 
ら 文 字 が 上 





「 bs 給 タラ お お した 人 
4 文字 分 の 大 き さ で 表示 。 0 
3 も で お お 
な ら | 文字 分 の 大 き さ 


は い しょく 


キヤ ラク タテ ー ブ ル と 同じ 配色 











バト 3 半 m う 外人 自由 信 遊 ぼう 


キ ヤラ クタ の 逆立ち や 裏返し の 表示 


フグ ダテ デー プル 放 較 は いろ ゆ ろ え 0 り 
ギ 拉 誠 uk > し 0M スロ クラ ム の 40 和 


じゅう じ 
ラク タダ タ が あっ て 、 ど れ で も 自由 に 表示 させ る 

[ 0 り FEF ら 6P け TE O, 
こと 旋 生 病人 の 、 つの キキ ポ 世 外 夕 か 較 電 (OO. 7000 け 1 の ) 





じょう げ ぎゃ ひょう じ うら が え う きゃ 

(上 下 逆 の 表示 ) させ た り 、 裏 返し (を 2 導 ー の あと を 
の 表示 ) させ た りす る こと も で きる 。 Ti: 
前 の プロ グラ ム の 40 行 を いろ いろ 変え て た | 変化 させ る の だ 


めし て みよ う 。 
(正常 な 表示 ) ニ =CHR$(0)+CHRS$(1)+ 
CHR$(2)+CHR$(3) 

(左右 逆 の 表示 ) =CHR$(1)+CHRS$ 
(0)+CHR$(3)+CHRS$(2) 

0 (上 下 逆 の 表示 ) 
=CHRS$(2 ) 
+CHR$(3) 
+CHR$(0) 


じじ 生 





0 | 













ul( < の \J アー、 誠 よ 放 5 





8 つの キャ ラク タ を ドッ キン グ 
に コッ 12 衝 内 も PUR 
ペン も 、 そ の な か の キャ ラク タ も 、 逆 立ち さ 

さ ゅ うき e( 015 じ じゅ う 015 じ N 

せ た り 、 左 右 逆 に 表示 させ た り 、 自由 に 表示 させ られ る よう に な 

っ た は ず だ けど 、 こ の 方 法 を 応用 すれ ば 、 も っ と お も し ろ い こ 

も で きそう だ 。 

じょう は ん し ん か は ん し ん い 
な が まお) 上 半 自 が マリ オ で 下半身 が ペン ペン の ヘン な 生き や 
の だ っ て 轄 示さ せら れる の だ 。 2 つ 以 上 の キャ ラク タ を ドッ キン 


が 6 を うそ ぞう 
グ さ せ て 、 藻 し ぃ キャラクタ を 創造 し て みよ う 。 





10 CL6 
2。 ScPRITL ON 

3000AETJU U 

4 DERL SPRITE 0、(0 1 0 1 0 

cll(0tCHRS0+ よ 6 

sn RODOR X= な 0 TO 24 0TLT 4 

0 SURITE 0 XX 0 

Zn FOR M=0 TO 100:NEX1 

80 NEXT 
90 END 

さあ どう だ 。 上 半 
は 和希 向き マリ オ 、 下 半 
身 は 右向き ペン ペン の 
nr ン な ネル グ が が て 
人 か 電 。 
94 











( バー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 
o/。 クス 


数 当て ゲー ム で 
ファ ミコ ン に 的 


* 文 字 変 数 も 数 値 変数 も 
変数 は いろ いろ 変わ る 数 だ 


ノア 和合 の あく の 性 いで みよう が チエ WMW 上 と は 中 ょ っ 
と 大 げき さだ けど 、 フ ァ ミ コン が 選ん だ 1 99 ま で の 契 季 を 癌 て ょ 
うっ て いう 単純 な ゲー ム だ 。 フ ァ ミ コン が 選ん だ 契 季 を 、 千 度 自 
で 当て られ る か と いう わけ 。 
ファミ コン の 考え て いる 数 字 は ナニ の 

RUN し た あと 「 ス ウジ ハ 」 と 表示 
され た ら 、 コ レダ と 量 ぅ 数 字 を キー 
入力 する 。 た だ それ だ け で いい 。 

きみ が キー 入力 し た 数 字 が 、 フ ァ 
ミコ ン の 選ん だ 数 字 よ り 少 な か っ た 
ら 、) モッ ト オ オ イ ヨ 」 と いう ヒン ト 
が 表示 され る 。 ファ ミコ ン の 数 字 よ 
り 多 か っ た と き に は 「 モ ッ ト ス ク ナ 


ィ 1 と いう ヒン ト が 出る 。 











/// 



































10 CU 
20 A=RND (99) 
30 KiI=1 
40 PHIMNYW MI" "ウイ 4 " 
50 INMNPUT メス ウジ ハァ) 日 
00IRIAWB THENW WMRINT、 が み し リ 
:GOTO 100 
70 KI=KI 二 1 
80 IF A> 昌 WHEN PRINTUM る や ッ ト オオ 
イ ョ GOTO 40 
0 (R AXCH THLN PLINT "も ッ ト スク 
ナイ ヨ ^: GOTO 40 
100 PRINT ドモ ウイ チ ド シマ スカ (Y ン N)? 
10 IMPUT Cr 
120 IF CY3wIYW TIEN GO0TO 10 


130 END 

クウ ゼン と カン が た より だ が | 
けっ ご こう 頭 を 使わ な けれ ば 
当たら な いよ 


この ヒン ト を た より に 、 数 字 を 入 
れ 赴 し て 、 さ て 何 度目 で 当たる か が 
勝負 だ 。10 回 も や り 直 し て まだ 当 た 
ら な いよ うだ と 、 き つと ファ ミコ ン 
に バカ に され て し まう に ちがい な い 。 

ここ で は び な が ら 、 変 数 と いう 
むずかし い プ ログ ラミ ング の テク ニ 
ッ ク を お ぼ ぽ え る の だ よ 。 

95 


CC) 











20 A= テ =RND(99) 


は こ な か 
これ は 、A と いう 箱 の 中 に 、 0 一 98 ま 


ん で 入れ な さい と いう 文 だ 。 い 
い 換 えれ ば 、A は 、 0 一 98 ま で 
の どん な 数 に で も 変わ る よ 、 と 
いう わけ で 、 こ の A が 変 数 な の 
だ 。 

変数 に は 2 種類 ある 。 数値 変 
数 と 文字 変数 (スト リン グ 変 数 ) 
だ 。 上 の 例 で 、A と いう 変数 は 
0 98 ま で の 数 値 に 変 わる の だ 


ルル 主 う 


か ら 、 こ れ は 数 値 変数 だ 。 


8p2 





NN 








パー トド 3 ギャ ラク が ん 頒 遇 選 放 ば ぼう 


変数 は いろ いろ な も の を 入れ る 箱 


プロ グラ ム の 20 行 を 見 て みよ う 。 


^ ず ら 
で の どん な 数 で も 1 つ 選 





すう ち へ ん すう の か た 
* 数 値 変 数 の 作り 方 

すう ち へ ん すう つく て や く 

数 1 変数 を 1 る と き の 
そく 
系 ご ん を ル お ば えん よう 。 

つか すう ち え v 

「。 使え る の は 、 数 値 と 英 


も じ 
< | チル 2 文字 で つけ 


る 。 
も じ いし ょ 
3. 2 文字 の と き の 最 初 の 
し 和え 
文字 と 、 | 文字 の と きま は 
か な ら に 2 4 
必ず 英字 を 使う 。 


れれ \ 
(正しい 例 ) 

い し じ う ち 
Al…… 英 字 と 数 値 

3 
A 3 7 ゾ 【 ナ 

えい じ い じ 
A B…… 英 字 と 英字 
(まち が っ た 例 ) 

きい し ょ 4 りん 。 
2 A…… 最初 の 文字 が 数 値 
| 数 値 だ け 
2 3 …… 数 値 だ け 


9/ 








は 人 (1 . 肖 提 

| 当て ゲ mmm ム の WW 』 口 プラ pr ム を 読 さす) 一 NAK) 則 NO909N( か ーーーーーーーー ブ ノン 
も 

學 値 変数 は 、 い ろ い ろか な 数値 を 入れ る 箱 だ っ た ね 。 それ で は 文 


徐 数 は いっ た いな ん だ ろう ? いろ いろ な 文字 を 入れ る 箱 と で 
も towC 夫 うか が 。 

支 季 変数 に つい て は 、 あ と で くわ し く 説 明 す る こと に し て 、 ま 
ず 数 当て ゲー ム の プロ グラ ム を 、 最 初 か ら か ん た ん に 説明 し て お 
こう 。 


表示 させ る 画面 を きれ い に そ うじ だ 。 

数 値 変数 へ に 、 0 98 ま で の 数 値 の う 
ち 、 な に か を 穫 入 する 。 こ こ で ファ ミ 還 還 較 3 
コン の 選ん だ 数 値 が 23 だ と すれ ば 、 変 | 

数 A に は 23 が 代入 され る 。 
最初 の ゲー ム だ か ら 、 

姿 数 K I に は 1 を 代入 する 。 

40 PRINT KIi カ イメ 

50 _ INPUT スワン ハー )B ーー ココ 
00TT PP ーー ルン 

た あと 、 き みた ち が キ ー 入 力 し た 数 値 上 

を 変数 B に 入れ る 。 

60 IF A=B THEN PRIN 

T アタ リク 2:GOTO 100 
ファ ミコ ン が 考え た 数 値 (A) と 入 

力 し た 数 値 (B) が 同じ だ っ た ら 「 ア 
タリ 」 と 表示 し て ゲー ム 終 了 。100 行 に 

飛ぶ 。 

の ⑳ 




















パー ト 3 キャラ クタ と 自由 に 遊ぼ ば う 





1 回目 で まち が っ た ひと は 、 回 数 の 
変数 K I に 1 する 。 
80 IF A>B THEN PRIN 
T モッ ト オォ イ ヨ ^: GOTO 401 
スカ し た 数 値 (B) が 、 フ ァ ミ コン の 許 
肖 ん だ 数 値 (A ) よ り 小 さか っ た ら 、「 モ 
ッ 表 オオ イ ヨ 」 と 表示 し て 40 行 へ 
ゲー ム は や り 直 し だ 。 い 


T * も モッ トス クナイ ヨ /: GOTO 40 
2 ファ Pt あか 
SW だ 数 値 より 大 きか っ た ら 、 


ひょう じ 
「 モッ Ah ダグ が 04 必 表 が 



















* IF--THEN 
も し 診 だ っ た ら フ ァ ミ ュ 





T 、 こ いい に 
し て 40 行 へ 。 ゲ ー ム は や り 直 し 。 ン し ょ う し の 
100 FRKINT モウ ォ ナ トド も し だ っ た ら 、 と 条件 を 
つけ る の が 1F- ーTHEN 婦 
ee 00 
画面 に 「 モ ウイ チ ナド シマ ス 0 替 の if A=B 
ひょう じ 
カ (Y/N)」 と 表示 させ る 。 THEN… は 、A と B が 同じ だ 
110 INPUT CY$ っ た ら 






120 IFR CY9aー YY  『 80 行 の | A>B は 、 
HEN GOTO 10 A が B よ り 大 きか っ た ら 

も し Y の キー が 押さ れ た ら 、 ー 90 行 の 1 F A く B は 、 
10 和 に も どっ て 、 再 び ゲ ー ム が A が B よ り 小 さか っ た ら と 
で きる よう な る 。 いう 意味 だ 。 


99 








SA ぶ 2 St 
NN 8 
NN SS は OR 
S 30 NO CS SA 
SS 人 SS SS SS SS 
。 選 \ SN 0 S AX ペ SS 5 
ト 8 SS 肖 RS 2 SN 3 SS い 8 5 
\ い SN RS 8 8 8 2 
8 8 SR 8 8 SS 上 - 生 
8 8 記 に 2 HE SA OS 8 
3 SN SS SS 2 HH 3 
2 8 8 2 8 人 SS 夫 
8 





ダ 


る を 


*HND は サイ コロ の 目 - 
思っ た 数 は な か な か 出 な い 


じゅ ん ば ん は っ せい 


ファ ミコ ン は 、 で た ら め な 数 を 、 で た ら め な 順番 で 発生 させ た 


ひょう じ 


り 表 示さ せ た り する こと が で きる よ 。 
数 当て ゲー ム の プロ グラ ム に も 、 
20 A=RND(99) 

と いう の が あっ た ね 。 こ の 意味 は 、0 一 98 ま で の 数 の うち 、 ど れ 


ャ / Lie 計 人 Mi dl へ ん すう だ い に ゅ う 
で も 騰 手 いじ 変 教 衣 選 校 刀 簿 必 ( と いう て の 7 の が ) 
つか か ず は っ せい 
こ に 使っ た RKND が 、 で た ら め な 数 を で た ら め に 発生 きせ る 
か ん すう 


も と な の だ 。 ラ ンダ ム 関 数 っ て いう ん だ よ 。 


人 有 


で た ら め な 数 を で た ら め に 表示 させ る 
か ん すう つか み じ か み じ か 
RND (ラン ダム ) 関数 を 使っ た 短い 短い プロ グラ ム で 、 で た 


め な 数 の 発生 を た し 生み よう 。 
Mi 10 AwRND (4) 


20 DPIKLINU 4A: 
8U し り U1U 0 


1 凍 
ーー ヘー 














パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


この プロ グラ ム を RUN させ て みよ う 。 

すず 
0 か ら 3 まで の 雪が 、 で た ら め の 順序 で 、 画 面 の 左 か ら 
ん どん 表示 され て いく ね 。 






/ > 、 旨 回 貞 半 有 
/ 次 の 文字 の 右 どなり に 
| ひ ょ | 
\ こっ つけ て 表 款 世 よ 
| と い ラ シル シシ だ 








/ きょう ( 締 
| 20 行 の 最後 に め ある 








人 た ON | の の 





さっ き は 、 で た ら め な 角 が 、 
画面 の 左 か ら 有 有 へ 、 ど ん どん 表 
示さ れ て いっ た けれ ど 、 こ ん ど 
は 、 画 面 の 左上 上 か ら 、 ど ん どん 
に 表示 され て いく だ け だ ね 。 

( 

で 


セミ コロ ロン) が ある か な 


ーーーー 


は 


/// 


9 


いか 







が ( 


こん な に ちがう ん だ よ 。 


30233 小 OOS ポ の 2 のり … ツ 90 
の 0 4 BMW て MY vwk ryeM44 Wa 


ご この プロ グラ ム は 






終わ り が な いか ら 
止め た か っ た ら 

STOP] キ ー 
だ よ 


和信 、 20 行 の 最 後に 
er4 0 
1 0 前 0 0 、 舞 0 前 衝 、 


か ん すう 
* RND 関数 
RND (T) と いう よう に 
使う 。 ( ) 内 の n は 1 て 
い き 

32767 ま で の 整数 だ 。 数 式 も 
使え る よ 。 

RND (5) な ら 、 0 4 
か 

まで の 数 、RND (0) な 

は っ せい 


ら 、 0 て 9 まで の 数 を 発生 
させ る ん だ 。 


707 







の もん RM 洛 必 人 ド 
ウツ < 才 p か / p 6 者 /) ル ゲッ 














じ Ak 9 じ は こ 


* 文 字 変 数 は 文字 を 入れ る 箱 
入れ た り 出 し た り い そ が し い 


ステ ッ プ 3 で は 、 数 値 変 雪 っ て いう ヘン な 衣 に つい て 誕 明 し た 
* つか あ そ 
「、 こ こ で は 、 も っ と ヘン な 閉 を 合っ て 遊ん で みよ う 。 こ の ヘン 


か ず う 


IM 信 間 文字 を 変 炒 っ て いう ん だ 。 





じ へ ん すう 


これ が 文字 変数 さ 
(ドル マー ク ) 

つた て 

数 値 変数 と 区 別 し レ 

も LA 

se Y 1 

だ いじ だ 


人 ( 才 AL ず う ず だ は こ 
数 値 変 数 は 、 と りあ え ず 数 を 入れ た り 出し た りす る 結 目 だ と い 
ト se も じ へ ん すう w も ) D れつ 


っ て 説明 じ た が 、 こ れ に な ら っ て 、 文字 変数 は 、 文字 や 文字 列 を 
入れ た り 出し た りす る 箱 だ と いっ て お こう 。 


に め ゅ うり ょ 〈 


ます は 、 決 の プロ グラ ム を 入力 し て 、 KUN させ て みよ う 。 





パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


文字 変数 を 使っ て 文字 列 を 表示 させ よう 


錠 和 PPS ST 
だ か が 7 





10 AS$ う TABCOD" 
20 B% さ TEFGH 
30 PERLINT A$ 
40 PEKINT'B$ 
50 C$ 吉 A$†B$ 
60 PRKINT し 6 










70 END 
" の な か み が ABCD 
表示 され た で EFGH 


ABCDEFGIM 


に ゅ う ) り ょ 〈 


* 新 し い プ ログ ラム の 入力 


に ゅ うり ょ 〈 


新しい プロ グラ ム を 入力 

する と ま は 、 フ アァ アミ コン の 
な 夏 まる 

メモ リ の 中 に 古い フロ グラ 


が めん 


うえ る 2 
Oc 人 LA LA で ム が 残っ て いる と いけ な い 
の 下 に 細 執り 寺 雪 香 そ の 





か ら 、 ま ず 訪 の た め 、NEW 

下 に 「ABCDEFGH」 と 表 200 メモ リ に ある プロ グ 
示さ れ た は ず だ 。 ラム を 消去 し よう 。 

プロ グラ ム を ざっ と 分 て ほし 本 い プロ グラ ム が 残っ て 

10 行 に A $、20 行 に B$、 いる か どう か た し か め た い 


Js 


ひょう 


LIST 命令 で 画面 に 


ぎょ う じ k 9 
50 行 記 C$ と いう 学 が 出 て くる に 議 計 
示さ せ て みれ ば いい 。 


馬 ん ず め 0 
ね 。 こ れ を 文字 変数 と いう の だ 。 
7 の 














10 行 の A $ = *ABCD” は 、 


A $ と いう > 文字 変数 (文字 を 
入れ る 籍 に い ? (ダブ ルク ォ 
ー テ ーション ) で 開 ま れ た 
ABCD と いう 文字 列 を 入れ 


る (代入 する ) と いう 意味 だ 。 


30 行 の PRINT A$ で 、 支 
字 変 数 へ A $ に 代入 され た AB 
CD を 表示 させ て いる 。 

20 符 の B $ = `EFGH/ も 
同 し だ 。40 行 の PRINT 文 で 


ひょう じ 


表示 され る 。 


* 文字 変数 と 変数 値 

文字 変数 は 数 値 変数 と 区 別 
する た め に 、 変 数 名 の あと に 
$( ド ルレ ルルー ンク) を けけ る 
AS、 BS5、C$ ど とら 、 の みん 
な $ が つい て いる ね 。 

また 、 文 字 変 数 に 入れ る デ 
ー タ (変数 値 ) は ヾ / (ダブ 
ルク ォ ー テ ーション ) で 閉 む 。 
*ABCD*  *EFGH” と 、 こ う 


いう ぐあい だ 。 









50 行 の C$ ニ A$ 十 B$ は 
じ れつ ざん 


文字 列 の た し 算 だ 。 C $ と い 
う 文字 変数 に 、A $ の ABCD 
と B$ の EPGH を 代入 する 
わけ だ か ら 、A$ と B$ が 並 


ひょう 


ん だ ABCDEFGH が 表示 さ 
れ て いる 。 












パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


れつ も 


| と 文字 列 を 








じ へ ん すう 


文字 変数 で 

た し 算 は で きる が 
引き 算 、 か け 人 算 

割り 算 は 

で き な い よ 





こん ど は 、 き み の 名 まえ を 入れ て みよ うか 。 き み の 多 ま ぇ が 、 果 


量 太 郎 だ と し て 、 前 の プロ グラ ム を そっ くり いた だ いて し まる え 。 


10 AS&w シン セ 47 リグ 

20 B$= バ タロ ウケ - ポ ャ か, 

JU KKINI A$ 4 0 人 pp。 
40 EKINT 2B6 
90 C$ーA$ 十 B$ 
60.。 上 才 NT し きま 
70 記 朋 U 





いろ いろ な こと ば を 入力 し て 人 


人 0 ee が 
の 
シン セイ タロ ウ “ 






















9 


*GDTOD ゃ GOSUB は 


めい れい 


で cy W 


* れ を 変え る ジャ ンプ 命令 


ょ うば ゅ ん っ と う 
VO の (ん 人 令 * 呑 矯 号 の 小さ な 順に 実行 LA WU の の が 


れい が い 


マエ は も う 知 っ て いる ね 。 だ けど 、 例 外 は どこ に で も ある も の だ 。 
GOTO 命令 や GOSUB 命令 も その ひと つ だ 。 [ 


ぅ ば ゅ ん が う 
行 矯 号 の 小さ い 順 か ら 実 行 し て いく どこ ろか 、 そ ん な きま り は 
ょ う ば 「 
VN い も 4 行き た い 行 閉 号 の と ころ に 用 ん 「 


めい れい めい れい 


で 符 っ て し まう 。 だから 、 GOTO や ゃ GOSUB 命令 を ジャ ンプ 命令 
と いう ん だ よ 。 






いい の さ で “ 
ぼ ぐ は 100 和 に 


や ー 


仕事 が 待っ て 












10 CLS 
0 INPUT A 


30 TE AA20 THEN 20 
40 IF A=0 THEA 200 20 行 に 戻る 


50 GOSUB 100 
60 COTO 20: 
100 FOR N=1 
10 PRHTNT いい ル "」 
120 JPXT 

130 RETURN 

200 END 


この プロ グラ ム は 、 数 字 キ ー で 
入力 する 20 ま で の 任意 の 数 だ け 、 
画面 に 「※」 を 表示 させ る ん だ 。 

RUN させ る と 、20 行 の INPUT 
文 で キー 入力 待ち に な る 。 1 か ら 


か に ゅ うり ょ (〈 2 
20 ま で の 数 を キー 入力 し よう 。 
に ゅ うり ょ く 〈 し ゅ う 


0 を 入力 する と プロ グラ ム は 終 
了 だ 。20 以 上 の 数 を 入力 する と (30 
12 0 912 も と 
行 )、 も う 一 度 20 行 に 戻っ て 、 ふた 
た び 入 力 待ち だ 。 

だ あえ 隊 り 8 党 区 力 し た さして 、 
プロ グラ を 千 あ まう 。 


We。 参 


す か ず が めん 
し ( 画 RA 2 


+U AL 


フル ー チ プレ 


キャ ラク タ と 目 由 に 遊ぼ う 





も ど 


2 
700 行 に ジャ ンプ 


に 名 


。 
| 60 符 に 戻る 





ここ に 出 て こる ジャ ン フ 命 金 は 
30 行 、40 行 の | Fー イ 月 EN 


50 行 の GOSUB 
60 行 の GOTO だ 














| 10 CLS ト [画面 を きれ い に し て 、 


に 5 が 入る 。 


川 20 INPUT Al だ この A 


前 30 5 A&220 LIMEN 2 入力 し 


じょう けん 


た 数 が 20 以 上 だ っ た ら ー と いう 条件 だ か 


ら 、 ヘー > の 行 1 は 無視 。 


0 SO WWREN 200 
時 
II. 100 行 へ ジャ ンプ 


ぎょ う い 
し の CC いづ か ら うら 、100 行 に が つて ん みよう 。 





ト ず 
し た 数 は 0 で は な いか ら 、 


に ゅ う り ょ 〈 


入力 


ザ サス ルー チン ババ 
飛ん で 行く 





ここ か ら サ プ ブルー 


に 入る 。 A は 5 だから 、 次 の こ と を 5 回 くり 返す 。 


CEormps [100。 証 OR N=1 TO Al 


100 PRNINTU Wi 
MD の の 絶 穫 る 。 
427 り 。 NN えん え ょ }) 
NEXT の 終了 。 
1320 KEIUKNI… 





100 符 の FOR 交 を 愛 


50 行 の COSUB 文 

を 受け て 、GOSUB-RETURN の 終了 。G 
ぶ つき ょ う ょ う 

OSUB 支 の 次 の 行 (60 行 ) に 戻る 。 


ひょう 


HO0 PRNINU WW 由 「 ネ 」 を 5 回 表示 する と 


(CPUKT 





60 GOTO 20 | また 20 行 に 戻っ て 、 も う 一 度 くり 返し 。 


* サ プ ブルー チン 

_ プログラム の 主 と な る 流 
れ を メイ ン ル ー PO ッ 
が 、 、 サ ブル ー チ ン は 独立 し 


た 脇役 だ 。 
メイ ン ル ー チ ン の 中 に 割 


709 





や くわ り 


り 込 ん で 、 ひ と つの 役割 を 
巣 た し た あと で 、 ま た メイ 
ン ル レー まり 由衣 4。 

この プロ グラ ム で は 、1(0 
行か ら の FOR て NEXT 文 が 
ササ プルー チン だ よ ょ よ 。 
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ーー 


めい か れ v 


を 表示 させ る プロ グラ ム に は 、 ジ ャ ンプ 命 含 が た くさ ん 出 て 





7 どれ が ジャ ンプ 命令 だ ろう ? 
GOTO 令 令 
60 GOTO 20 
20 行 『 に 飛ん で 行け 。 
行 番号 の 順 順序 な ん て は 久 2_2 


めい れい 


つっ ML 大 対 が 大 ん 。 IF て THEN 命令 


で も 20 行 に ジャ ンプ し 30 IF A>20 THEN 20 
て MM 崎 半 | も し A が 20 以 上 だ っ た ら 、 20 行 に 飛ん 
で 行け 。 THEN の 後ろ に GOTO を 入れ 
て 、JR Ay20 THEN COT 
0 20 と いっ て も 同じ こと だ 。 







< 









4 グズ の 
CONS で やや 


50 GOSUB 100 
130 RETURN 
まず 100 符 に ジャ ンプ し て 、 
ぶん 池 .9 ッ まえ 
RETURN 文 に 出会っ た ら 前 に 
ぶ つぎ ょ う 
戻っ て 、GOSUB 芝 の 次 の 符 に 
行け と いう 命令 だ 。 











前 の プ ログ ラム で 、GOTO ゃ GOSUB-RETURN の ジャ ンプ 
命令 を 簡単 ! に 醤 明 し た けど 、 プ ログ ラム を 実行 し て も 、 た だ 「※」 
が 表示 され る だ け で 、 ち っ と も お も し ろく も な か っ た ね 。 

こん ど は 、 あ の プロ グラ ム を 記 用 し て 、 少 し は 変化 の ある も の 
を 作っ て みた 。 キ ャ ラク タテ ー ブル A に ある マリ オ の キャ ラク タダ 

り 


を 表示 させ 、 その 表示 位置 を 、 きみ が 操作 する 数 字 キ ー で 変 0 
まい の の も 0 の わけ がら 


0 L19 

20 8P 有 4(TFE 0DN 

30 IMPL1 A 

40.1F A>258 THEN 30 
50 IF A= テ 0O THEN 130 
60 GOSUB 100 

70 QOTO 20 





100 DEF MOVE(1) =SPRITI (0 3 1, 
4A、0、0) 

110 _ MOVE | 

I20 RETURN 

130 END 


RUN する と すぐ 入力 待ち の 状態 に な る 。 そ 
こ で 255 以 下 の 数 衝 を キー 入力 し て みる 。 押 し た 


の セレ 水上 M も 双 、 だ う 
角 字 分 だ け 下 に 、 マリ オ が 移動 する よ 。 も し 、 
に ゅ うり ょ ( 


を 炎 人 まま 穫 ば 、 アルダ タム は 終了 する 。 











ーー 
ーー テー 


キャ ラク タ と 自由 ( 
ブル A の レデ ィ 








示 や 
だ よ 
キャ ラク タテ 


od 








中 

ツ ヽ 
」 較 = 
IE Rn ベ の 則 < 
RS 
私 せ ま : 


ある か わい い レ ディ の 


ーー 
に 


( 


キャ ラク タ を 左右 に 





の 3 3 


M 32 
か ゝ 


ゆ う 


さ 


Mr 」 


クノ 
か 7 の は が グ ム 義 大 


力 選 了 ) 示 和 MM きせ ぜ た 必 、 


Oo 


め う 


に 


つぎ 


OM) 
り ょ ( 


た 





1 


か す の は 、 


9 (99 


34 


ヽ 


じ けい 
形 


じゅ う 


の 7 


トロ 





YS 


ュ 
ly 上 


動か す 


ント ロー ラ で レデ ィ を 左右 に 


10 し LS 





20 SFPKLILIL UND 


90 CUoOLTL 


0 


1 
































40 DE 3PRKITL 2.(2 1、0,、 1 002 
CHR$(33) 十 CHR$(32) 十 CHR$(35) 十 CHR 
$ (34) 

5O DEF SPRLTE 092。 0 00) 
CHR$(32)+CHR $(33) 十 CHR $(34) 十 CH R $(35) 

60 SBPRITE 2.100) 140 

70 X=1001! Y =140 

80 5wo1TICK(U)/ 

00 IF S=0 THEKN. 80 

100 IF 8=1 THEN X ョ X 上 41GOTO 200 

10 IF Sa2 THEN メニ メー4. COLO 210 

120 GOTO 80 

200 SPRITD 3.89PHITTE 2 4 も YKG 
0TO 60 

210 SPRITL 2.8PRITEL 3 ん. YY! し 
OTO 80 


か ん た ん 


唐 プ ログ ラム を 簡単 に 説明 し て お こう 
有人 は 


の KK と 


1030 行 は 接 期 設定 だ 。 キャ ラク タテ ー  / 下 で せる 
ブル を 動か す と き の き まり 文句 みた いな も か WW 2 可 
2 決め る の は 


の だ か ら 、 こ の まま 暗記 すれ ば いい 。 

40 行 と 50 行 は 、 表 示さ せる レデ ィ の キャ 
ラク タ を 決め て いる 。 ス プラ イト 2 の キャ 
ラク タ は 左右 を 送 に し て 有 有 を 向い た レデ ィ 、 
スプ ライ ト 3 は 、 キ ャ ラク タテ ー ブ ル に あ 
772 


D 上 F SDRIT 上 
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ざ ひょう 


X 座標 


Z40 








0 


(T 






も ちろ ん 
こん な に 大 き な レ ディ が 
表示 され る わけ で は 










140 


強 団 て 


Ms ( 





SPRITE 2.100.140 り AO 


220 


る まま の 左向き レデ ィ な の だ 。 
60 符 は SPRITE 2 で 定義 し た 
右向き の レデ ィ を 、 双 座標 を 100、 
Y 座 標 を 140 の 位置 に 表示 する と 
いう わけ だ 。 











70 行 は 最初 ! に 表示 させ る 座標 
位置 。 こ の 位置 を 変化 させ て レ 
ディ を 左右 に 動か す の だ 。 


80 一 120 行 が 、 コ ント ロー ラ の 
Pt か の 1 了 
で 放 / 護 仙人 SAN 納 ウ 


0 村 0 電 000/ い 
I の 十字 形 ボ タン の どの 方 向 が 


押さ れ た か を 調べ る 。 

90 生 は 、 も し S に 0 が 代入 さ 
れ た ら と いう わけ で 、 ボ タン が 
押さ れ な か っ た ら 80 行 に 戻る 。 

100 符 は 、 も し S に 1 (十字 形 


ボタン の 太 向 ) が 代入 きれ た 
ら 知 に 動く と いっ て いる 。 
110 符 は 、 も し S に 2 (十字 形 
の ボタ ン の 左 方 向 ) が 代入 され 
た ら 、 左 に 動く と いっ て いる 。 
200 行 で 右向き の レデ ィ 
(SPRITE 2)、210 行 な ら 左 
向き の レデ ィ (SPRITE 3 ) を 


ひょう じ ひだ り 


表示 させ て 、 者 ど 志 動か す 。 














コン トロ ー ラ II を 
調べ る と き は 
DMCAC1 が 


じゅ 3) じ けい 


* 十字 形 ボ タン 

キャ ラク タ な ど を 動か す 
と き 、 そ の 方 向 を 決め る の 
が 十字 形 ボ タン だ 。 
上 方 の ボタン ン (を 押せ ば 
上 左 方 の ボタ ン [を 提 
せ ば 左 に 動く が 、 斜め に 動 
か す と き は 、 た と えば 、 右 
斜め 下 な ら 円 と |] の 方 向 
を 同時 に 押せ ば いい 。 


時 人 トッ の 


10 9 9 





ボタ ン が 押さ れ た それ ぞ 
れ の 方 向 に は 、 フ ァ ミ コン 
が お ぼ え て いる 決ま っ た 数 
字 が つい て いる 。 上 な ら 8 、 
下 な ら 4 だ 。 あ と て で 出 て く 
る が ら 、 ち ば た て お っ 5 。 


















パート 3 ギャ ラク タダ どど 催 画 に 傍 ば ぼう 





テレ ビ の 杜 画面 に ? マー ク が 表示 
さ 才 礁 刺 改 交 ミ ロ ツ が まな に ハ か 
入力 し て くれ 」 と お 願い し て ぃ る 
の だ か ら 、 キ ー ボ ー ド か ある い は 
コン トロ ー ラ を 便 っ て 、 な に か 和久 
力 し て あげ な けれ ば いけ な い 。 

それ で は 、 な に か を 入力 する 命 
令 に は 、 どん な も の が ある か な 。 
少し くわ し く 説 明 し て お こう 。 

7 4 Ne ン に な に か を 入力 て 、 
や る と き の 命 令 に は 、 INPUT、 
INKEY$、STICK、STRIG な ど 
が ある 。 こ れ ら の 使い 方 を お ぼ え 
て お こう か 。 少 し お も し ろ 味 が な 
いか も し れ な い が 、 だ いじ な こと 
だ か ら 、 が まん する ん だ ね 。 








ファ ミコ ン は 坊 は 出さ な 
7 の わり / に 7 ダマ ツ 
ク を 出し て 、 き み に 話 レ 
か ける よ 































*INPUT で 入力 し た ら 
PHINT で 表示 させ て みる 


次 の プロ グラ ム を 入力 し て 、 RUN さ せ て みよ う 。 





0 CU 

20 INPUT An RUNMM 
30 PRINT A ーーー ツー 
40 END (リリ 


な ん と まあ 短い プロ グラ ム だ 。 で も 短く と | 
も りっぱ な プロ グラ ム だ 。 どう な っ た か な !? 」 ああ 癌 

画面 の 左上 に ? マー ク が 表示 され て 、 カ ー ソ ル も ある ね 。 こ れ 
が 「 な に か 入力 し て くれ 」 の サイ ン な の だ 。 

< こ で た と えば 「8 」 を 入力 し て みよ う 。 画面 に いま 入力 し た 
「 8 」 が 表示 され る よ 。 
















キー ボー ド が ら O を 入力 し た と 
炒 値 や 数 式 で な ぐ 同じ に な っ て 
B と か C と か O が 表示 され る よ 


BCD と か 
文字 を 入れ た ら 
どう な 作 / 
0 人 の も Y ウ 
変数 は 、 文 字 用 じ 
ゃ な ぐ て 数 値 用 の 
入れ も の だ か ら ね 











パー ト 3 キャ ラク タ と 自 直 に 遊ぼ ぽう 
N か ai つぎ が 人 6 「 
こん ど は ちょ っ と 庄 え で 、 次 の プロ グラ ム の 実 短 だ 。 | 


10 CLS (0 A に お が つい た な 
20 INPUT A6 


[ 
Pb AS Ia ( 
「 











40 END WW し 天 還 ツン 存 


| 

| 

「 

と USISuW か 人 XXD2e 2 
EFG で も いい よ 。 入 力 し た 文字 が その まま 表示 され た は ず だ 。 | 
お が つぐ と 、 
これ は 数 値 用 で は な ぐ て 
文字 用 の 入れ も の で す よ 、 
と いう 意味 に な る の さ 

















.20 TNPUT ソル 
「 30 PRINT 





た と えば 8 と 
数 値 を 入力 し て も 
いい よ 
だ けど この 8 は 
「8」 と いう 文字 で 
数 値 で は な いよ 





30 PRINT A$ 


| 
INPUT AS 
と いう と き の A$ は 、 








文字 変 | 
ろ い ろ な 文字 が あて は | 
「 


77/ 








SS へ や SS 
寺 S 3 る アリ esT ノ SKKGSRANNSSA RS SR 1 
yo Oo 





1 た だ 「 ? 」 が 表示 され る だ け で は 、 な に を 入力 し た らい いか 、 
凶 わか ら な いか も し れ な い 。 それで は 、 も う 少 し 親切 な プロ グラ ム 
は 生 bO 
義員 0 
20 INPUT サマ エー ハー A 9 
の Mr 
40 END 
7 人 Per た (0 4 8 
示さ れ て 、 に 入力 の 状態 に な る 
か ら 、 な に を 入力 すれ ば いい か 、 
すぐ わか る ね 。 新 星 太郎 な ら 、「 シ 


に ゅ うり ょ く 


ン セ イタ ロウ 」 と 入力 する わけ だ 。 


pm ーー mm 





INPUT 合 信 の 注意 


|. メッ セー ジ と を っ ける と き は 、 
0 前 うと 、 そし て 変数 の 
前 に : を れ な いこ と _。。 
。 充 に は 、( コ ンマ ) 
は 代入 で き な い よ 。 は も 
で キー お 藤 わ り 」 と いう 人 人 較 に 
な っ て し まう 。 | 
、 3. キーボード か ら デ ー タ を XX 
し た ら 、 か な ちず RETURM キ 
ー を 押す 。 
















* ど ん な キー が 押さ れ た の か 
全部 わか っ て し まう INKEY 


キー ボー ド か ら 1 文 字 だ け を 入力 
する の が INKEY$ 命令 だ 。 自 分 で 
ゲー ム を 作っ た りす る と き に 、 と て 
も た くさ ん 使う の が 、 こ の INKEY 
$ だ か ら 、 よ く お ぼ えて お こう 。 
才 数 =INKEY$ 
と し て 、 こ の 文字 変数 は 押さ れ た キ 
ー の 文字 。 そし て INKEY$ は 、 そ の 
の が 


パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 
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な に も 押さ な いと 
いつ まで も 

「 オ シテ クダ サイ 」 
と 出 て いる よ 


ナニ の キキ WW の 9) 所 20 の あび サイ 





プロ グラ ム を RUN し よう 。 

「 ナ ニカ キー ヲ オシ テク ダサ イ 」 

と 表示 され た だ ろう 。 キ ー を 近 し て や ろう じゃ な いか 。 
た と えば 「M」 を 押す と 一 一 

計 。 人 000 人 NO 2 あま 

と 表示 され る だ ろう 。 どん な キー が 押さ れ た か 、 フ ァ ミ コン は ち 
ゃ ん と 知っ て いる の だ 。 

こん ど は 「E」 の キー を 押し て みよ う 。 

間 0 全 0 0 9 敵 My 枯 

と 表示 され て 、 プ ログ ラム は 終わ り だ 。 
720 











パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 


プログ ラム の 重み 方 ーー エーmrhmrmrnrr@ 
書く ほう も 読む きみ も 、 少 し めん どう くさ い が 、 た ま に は プロ 
グラ ム を 少し くわ し く 説 明 し て みよ う 。 
18 ) 心 上 
20 PRINT “ナニ カ キー ヲ オシ テク ダサ イ ? 
わか る ね 。 画面 を きれ いし て 、 ま ず 「 ナ ニカ キー ラ ヲ 
MM0NNNMk 





ポ INKEY$ は ゲー ム で どん どん 利用 され て いる 
ワ ァ ミコ ン ゲ ー ん は も い 「 


ろ い ろ あ る ね 。 ロマ ルプ ブレ 
イン グ ゲ ー ム か ら ア ド ベ ペン 

7 Am ー ム 、 シミ ュ レ ー | 
ショ ン ゲ ー ー ム タプ クシ | 





地下 逢 室 の ド ア を 開け た り 
な ど な ど 、 み ん な INKEY 
$ を 利用 し て いる ん だ と 是 
Yu 
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30 A$=INKEY$S 
A $ と いう 文字 変数 、 こ の 場合 は 、 押 され た キー の 文 
| 字 を A$ に 代入 し て いる 。 
40 IF AS$=*? THEN 30 
な ん の キー も 押さ れ て いな か っ た ら (A$=\ ツ )、 
30 行 に 行け 。 だ か ら 、 キ ー が 押さ れ な いか ぎり 、30 行 
へ 符 っ て 40 行 に 行っ て 、 ま た 30 行 に 行っ て と 、 グ ル グ 
ル ま わり で キリ が な いよ 。 
50 IF AS=*E> THEN 80 
押さ れ た キー が 「E」 な ら 、80 行 へ 行け 。( そ し て 80 行 
に 行け ば 、 END と いう こと が わか る は ず だ 。) 


5223 
2 38990 S9956 SN SS 
2 22883 39999 268 5002 6985 


ここ で 30 一 40 行 の 
クル クル まわ り を 
無限 ルー ズ と いう 












| 
パー ト 3 キャ ラク タ と 自由 に 遊ぼ う 
50 PRINT イマ /」A$:* ラー オシ マシ タネ ? 
70 GOTO 20 
FE の キー 以外 の キー を 押し た 人 、 た と えば 「M」 を 押 
し た な ら 「 イ マ M ヲ オシ マシ タネ 」 と いう メッ | 
セー ジ を 受け 取る は ず だ 。 そ れ で また 20 行 に 戻っ て 最 
初 か ら や り 半 し 。 | 
80 PRINT A$: | 
90 PRINT * ハ END デ スン 
100 END 
FE キー を 近 し た 人 に は 「E ハ END デ ス 」 と 表示 上 


し ゅ う りょう 上 


し が 、 の ダル ルム 坪 す 。 


こ の ーー ee ーー ここ ーー 
ここ ここ ここ ここ ーー ニー ニー て ーー ンー ーー ペー ンー ツー ツー Pr 





ここ ここ OOooSSooo マ ーー momYWwW ツ wwooooooooooo 














“ 10 VIEW 

20 SPRITEL ON 

30 | も ド 8SPHITE 0.、(2 0 、 0. 1。 0) ョ ぁ C 
H R $(213) 

40 DEIH 83PRITE 1.(2. 1。、0。 0. 0) テ 0C 
HR$(180) 填 CHR$(181) 十 CHR $(182) 十 C 
HR$(183) 

50 LT MOVL(O)a ゅ 5PELITE(8。 7、1。 
21 0。 1H) 

60 POSAITIOM 0.280.40 

70 MOVIE 0 

80 A ゆ ae=INKEY$ 

90 ! ト 上 A60 ぁ 2Z2" THEN 6G0TO 200 

100 IF _ MOVE(0O) =0 THEN MOVE 0 

110 R=RND (20) 十 1 

120 GOTO 80 

200 FOR N=l50 TO 0 STEP ~1 

210 FORE Mal TO ELJNEXT 

220 APRITE 0、120 NM 

230 IF ND240 AND IN く HH THRN IF XP 
0S (0) 々 べく 1290 KEOS (0 リ りう 111 THEN 8500 

240 NEXT:GOTO 60 

S00 CRA 0 

510 SDALITEL 0 

520 SGPRITE 1、XPOUS(OO、YPUS(O) 

530 END 


スタ ー キ ラー 撃隊 作 戦 


7/Z4 

















つい 


パー ト 3 


キャ ラク クタ と 目 由 に 遊ぼ う 


プロ グラ ム を 追加 し て みよ う 


RUN させ て 遊ん で みよ う 。「Z」 
の キー を 押せ ば 、 ス ター キラ ー を 加 
隊 す る 弾丸 が 飛び 出す ん だ 。 だ けど 、 
少し ヘン だ と 思わ な い ? 

スタ ー シ ッ プ を 1 回 撃隊 する と 終 
わっ て し まう ね 。 こ の プロ グラ ム は 
まだ 、 先 成 し て いな いた め な の だ 。 


か い げき つい お 1 N 
] 回 だ け の 撃隊 で 終わ ら せ な いで 、 


つづけ て し た い 人 は 、530 行 か ら プ ロ 

グラ 導 才 仙人 入 れれ 枕 MWM み MX の か 
だ 。 

じ ぶん ちか ら 6 つく 

さあ 、 自 分 の 力 で プロ グラ ム を 作 

つ で 紹 の の 






















光生 ・・ 
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用 川 


















ゲー ム が も っ と 楽し く な る 日 は グラフィック 
宜 員 に BCG グラ フィ ッ ク で 絵 を 描い て お け ば 、 画 面 が な ん と な 


し ょ で せつ 
く 楽 しく な る 。BG グ ラフ ィ ッ ク は 、 こ の あと の 章 で くわ し く 説 
明 す る か ら 、 Non 


は い けい 


義 パタ ン 了 図 を 示し て お こ も で ル ) る の て る 師 MV る し U) る 
描き 加え て も いい よ 。 
は いけ い が げき つい さく せん 


画 背 景 画 を 描 描く BG グ ラフ ィ ッ ク の ある パタ ー ン 図 ( ス ター キラ ー 撃 墜 作戦 ) 


0 | 2 う 4 5 5 / 8 9 0U | 12 14 5 6 / 812 40 2 22 2324 2 26 7 


oo-』 の mm の 一 の 


0 





GO01G11 ( 
15 IG11 GO1G21G31G11 GO1 
16 |G31 | GO01G21G21G31G31G11 GO1G21 
17 IG31G31G11 GO1G21G21G21G31G31G31 G11 GO1G21G21 
18 IG31G31G31G31G41G41 G41 G41G41G21G21G21G21G21G31G31G31G31G31G41G41G41G41G41G21G21G21G21 
19 IG41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41 
20 IG41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41G41 

















BG ク スラ フィ ッ ク を B 人 クス ラノ ィ ッ ツ を 







知ら な い 人 は 少し 知っ て いる 人 は 
使い 方 を おぼえ て か ら この パタ ー ン 缶 で 






は いけ 


背景 を 描く と いい 





ず 
ご の バダ ー ン 図 を 
お う よう 


応用 レ し て ネ 










『 寺 
の 四 


Me6 | 2 
6 億 較 当 人 











パー ト 3 キャ ラク タ と 上 自由 に 遊ぼ う 


バト ル ア タ ッ ク - 
Pk miP46 せん し ゃ う ご 

沈 な る プロ グラ ム は 、 ウ ォ ー ゲ ー ム と い 『 

0 MM 9 

% (000 。 " コン トロ ー ラ 1 の 


こう 。 BC グラ フィ ッ ク の 償 景 付き だ 。 や 





きみ は 戦 重 隊 の 隊長 。@ マ ー ク の 味方 歩 
が 、 強 力 な 敵 に 開 ま れ て 苦戦 中 。 き み は 、 


み か た 


味方 の 歩兵 を 助け 出さ な けれ ば な ら な い 。 

- ゲ ー ム の ルー ル と 成功 の ヒン ト I 、 
じ らい せん し ゃ 、. ム 、 ば く は つ は 
CPSY 
っ ぱつ て ん ね ん り 』5 ほ き 5 ね ん り 15 。 は ほ き 95 ' 
りり iu 
ッ ン ド の ゲー ム で 、 歩 長 を 10 人 助け 出し て 燃料 基地 に 戻れ ば 成 
坊 で 、 1 ラウ ンド の 終了 。 軸 スタ ー ト だ 。 基 地 に 戻っ た と き 燃 
料 0 で も ゲー ム オ ー バ ー だ 。 

4 3 ラウ ンド 自 か ら は 、* マ ー ク の 地雷 が 少し 多く な り 、5 ラ 
ウン ド 自 か ら は 、 さ ら に 増加 する か ら 、 細 心 の 注意 を 払わ な け 
れ ば 、 自 減 だ 。 

ほ へ ね ん りょう つか 暗記 す 

5 券 其 を た くさ ん 助け る コツ は 、 効 率 よ く 燃 料 を 使い な が ら 進 
お こと だ 。 よ く 掌 えて コー ス を 進ま な いと 、 焼 料 が な く な っ て 
し まう ぞ 。 
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10 





15 





20 


10 
20 
30 
40 
90 


90 


60 


70 
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A10A10A10A10A10 A10 A10 





A10 
A10 A10 A10 
A10 A10 A10 A10 
A10 A10 A10A10A10A10A10 A10 


A10 A10A10A10 A10 


A10 A10 A10A10A10A10 肖 
A10A10A10A10A10 A10 A10 A10 「 







A10 A10 A10 A10 


A10 A10A10 A10 A10A10A10A10 議 





A10 A10A10A10A10 A10 






A10 A10A10A10A10A10 A10 A10 
A10 A10 A10 
A10 A10 A10 
A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10A10 






1 し 8 
CG92EJ 1、0 

SPLITE ON 

VIEW 

り DEFT 3PRITKL 0.(0。 1 0. 0 0) = こ C 
HR $(120) 填 CHR$(121) 填 CHR$(122) 圭 CH 
R $(123) 

DEF 8SPRIT/ 1、(0。 1、0、 0、0) Aa 
HR $(136) 填 CHR $(137) 填 CHR $(138) 寺 CH 
R $(139) 

DEF SPRITE 2.(0 1 0。 1. 0) AaC 
HR $(121) 填 CHR $(120) 土 CHR $(123) 土 CH 
KR $ (122) 

HLT 9SPRITE 3.(0、1。 0。0。 1) ゅ CO 
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こ 「 
リナ 壮 Ns = | 1 と ど と 1 テレ | 
則 5 5 > m 狗 内 の ーー 
和文 | - トミ ーー コ こ や 孝 こ マ 
>、 。 半 軸 oc の の 。 コー 導 eo 
ト SS まま すす パウ ー ド ジウ 上 あら 
+ 眉 | SQ の で ee 中 中 山中 ーー ーー 。 ニー 
ャ キ 市 3 用 。 OO ーー ニー ト と そう テキ ご ろ デー テ 
〇 の きむ | -Q ら cu oo 嘩 | _ 
ン ら ーー て っ 
つの 。 生 ”。 の oc ll 。/ ほ し に デル ら し の に ほ 
] 靖夫 計 計 ピロ こそ マニ ママ デー コー 一 デズ ー マー 
ン 生 語 ころ ろり キー の ら 
~ 抽 議 lg 回 占 〇 へ ジ と だ テア テー デン そ テテ 用 テン と シー 
の の ーー 1 一 MOmwmee と mg ロロ ロロ mm ョ ロ 
gi で は ビビ の キキ コー て 、 ぞ で 。 つ 当 ロ し ロコ に ユ 中 エ 
品 。 に ニニ ここ や 0 M | し と と e と FO こ と らし と し と と と 
りり ここ とこ の oo 周三 ご N : “* ーー ニー 一 の ーー ーー 
キー っ HH ニュ ユマ マム ーー ニラ レニ 〇 どら コマ oo 一 oo こら らら ュ さら 。o oo ら 
と mn ご 円 和 人 人 中 ロロ gOW HHT 且 4 上 11 に 1 | 時 二 且 1 
へ mL7 ロ 凸 呈 吉 己 己 の の ソー ハー の の の の の の 史 り の 之 の の の の の の 必 
ご らら ・ こ 一 LC 訓 目 の マン ピロ ビレ の | 中 MM MM 。、 中 
の ご っ 宮中 所 卓上 mmRIHIE ロ ロロ ロロ ロー ヒヒ 中 ロー ロ 由 記 Q ロ 上 ロー ヒビ 品 


思 の 中 日 中 記 記 の ど 婦 と の め ロ ロー ロー 円 の ロー ニーロ ーー ロー ロビ ローテ みみ ロ ーー キー ビー トー ロビ 
ビビ の ーー ヒビ と ロー ユー ニー テー シン 


に ト こ ト こ トト こ トト この 〇 の の の の の の の の の の CO 〇 っ rm エー ーー ーー エー ーー ィ エー ェ エー ェ テー テー CN CN oN | CN て J CN 












も 








ーー ニー の 

き W-( る 6 @@ 9 し 
くろ グッ 人 っ 

IF いそ 1] THLN XX こ ズ メ TS8 

|』『T ら S デ 2 THEKN X こ < メー8 

IF Sm4 THKN YY 十 8 

IE 上 5 ジジ 98 TI1HLNMN YeY-8 

SP だ RITIIL 0 

S じ に IIIL ] 

S PCITEK 2 

ゥ PEIITL 3 

SS に KITIT1L A、 メ 、Y 

SS デ テ SS 一 1 
し LUCATL 5、 22:PIINMNT ^ ( 
し 0 し A1L 5 、 22:PRINT "ネン リョ ウ ^.568 
』+F S85 く = テ 0 THEN 1000 

IF (X*200 RE えー208) AND (Y=100 
OR Y= テ 108) THEN 85S=100 
V$= ニ SCR$S(X ノ 8 一 1, Y マ 8 一 2 ) 

1F  V$ や = テ 人 ほ THEKEN LOOCOATPL X/ 
8 一 1 .Y/8ー の PETINT T= 上 十 10 COTO) 360 
#』 ド F V$ テ “* THEN 1000 
V$= テ SCR》(X/ ノ 8 一 2、Y/8-2) 

1 V$ も = @ THEN LOUCATE ん / 
b 2 7Y/8 プ て 2:PHINT “に (イイ 0 
#+F V$5= ゅ 』 THEN 1000 
LU し ATL 15、 2 
PIEINMNT  ^ 。 
。L し DCATLL 15 22 
PRINT スコアー: 本 

+EF (X メ =200 OR XX ュ =208) AND (Y=100 
UK Y=10)0 THEN IF うー ニー100*PP TH 
KN し し SS: だ P テ PP 二 上 1.VIEWIGOTO 75 
CUTO 100 
し LUCATK 10 22 
PRINMNT GAML OUER 











ステ ッ プ 1 


_ 敵 還 細 呈 呈 題 症 商 題 映 願 串 題 了 細 呈 問題 敵 紳 細 唐 時 


鈴 の な い 
ゲー ム な ん て 


w 描い て 楽し い 、 見 て 楽し い 
きみ だ け の 背景 画 を 作ろ う  』 


ファ ミコ ン の 画面 に は 、 バ ッ ク グ ラウ ンド 面 と スプ ライ ト 面 の 
の の 2 枯 欠い 衝 は おり 、 が の の COMo 











バッ ク グ ラウ ンド (Back Ground) と は 、 普 虹 と いう こと 。 そ 
し て 、BG グ ラフ ィ ッ ク と は 、 背 景 画 と いう こと だ 。 

ゲー ム を する と きだ っ て 、 絵 が あれ ば 、 お も し ろ さ や スリ ル だ 
っ て 、 グ ー ン と アッ プ す る し 、 「 迷 路 ゲ ー ム 」 の よう に 、BG グ ラ 
フィ ッ ク で 迷路 を 作っ て 、 そ の 中 を 通り ぬけ て いく ゲー ム も ある 
し ね 。BG グ ラフ ィ ッ ク を お お い に 活用 し て 、 フ ァ ミ コン を ワイ 
に 使い こ な そ う よ 。 








La JI 


どう ほう ほう 


BC グラ フィ ッ ク の 起動 方 法 に は 
2 通り ある か ら 、 き み の つ ご う の い 
ゝ ほう を 選ん で 始め よう 。 
ひと つ は 、 電 源 を 入れ て 、GAME 
BASIC モ ー ド 画面 か ら 起動 させ る 方 
法 、 こ れ は 、BASIC を 選ぶ と き に 、 
か な ら ず 通る と ころ だ か ら 、 も う 、 
よく 知っ て いる ね 。 

も う ひ と つ は 、 プロ グラ ム を 作っ 
た りす る BASIC の 画面 か ら 、GAME 
BASIC を 呼び 出し て 、 いた 秒 の 人 y 40 / 

ッ ク に 移る 方 潜 だ 。 こ の 呼び 出し 
6 は 「SYSTEM」。 覚 えて お いて 
ね 。 





BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 


区 だ うり 
RSS が 
3 2 1 OASIS 
8 て 3 





*BG グ ラフ ィ ッ ク 
動か な い 背 景 を 別 の 
と つろ で 作っ て ザー 
ム そ の も の と ドッ キン 
グ さ せ て 、 よ り 括 力 あ 
る ゲー ム や 画面 に し ょ 
うと いう も の 。 

この ドッ キン グ 命 人 
が VIEW 令 令 だ 。 


めい れい 


* VIEW 命令 


HG グラ ウラ プイ ッッ グ は 、 


画面 上 の バッ ク グ ラウ 
ンド 面 に 出力 され る 。 
ベー シッ ク の VIEW 
会 会 は 、 こ れ を バッ ク 
グラ ウン ド 面 に コピ ー 
する 命令 7 リリ よ 。 
* SYSTEM 命 人 
プロ グラ ム を 作成 し 
た りす る BASIC の 画 
面 か ら 、 GAME BASIC 


を 呼び 出す た め の 谷 久 。 
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田 お な じみ 、 こ の 画面 か ら 


BASIC で スロ クラ ム 
作成 中 な ら 
SYS8TEM 


が めん で 
で ご の 画面 が 出る 


BASIC に も どり た 
いな ら 、 

[万 SC キー を 押し て 、 
次 に LSTOP | キー。 
て で つ す る と 、 や っ ば ぱ 
り ご の 画面 に 戻る か 
ら 、 ご こ で 較 の キー 
を 押せ ば BASIC だ 





* RESET スイ ッ チ に 注意 


ほう ほう 


リセ ッ ト ス イッ チ を 押し て 、 は じ め か ら や り 革 す 方 法 も あ 
る けど 、 一 度 リ セッ トス イッ チ を 押し て し まっ た ら 、 そ れ ま 
で BASIC モー ド や BG GRAPHIC モー ド で 作っ て いた プロ グラ 
ム や 背景 画 は みん な きれ い に な く な っ て し まう よ 。 リ セッ ト 
スイ ッ チ を 押す 前 に 、 必 要 な も の は SAVE し て お こう 。 

GAME BASIC モー ド で [3] の キー を 押す と 、 こ れ も リ セッ ト 
され て し まう か ら 注 意 し よう 。 





ん // 









































パー ト 4  BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 


* 日 5 グラフィ ッ ク の 画面 て 
ご うな っ て いる の "〆 


さ っ そこ ご 限 ] を 押し て 
BG GRAPHIC 
を 選 ぼ う 












ご れ が 















が めん 

の は じ め の 画面 

MODE 0。 を Ar 
信 

SELECT 


この BG グ ラフ ィ ッ ク の 画 画面 の 使い か た に こつ いて 知ら な いと 、 
際 に ) 会 を 描く こ 2 くわ し く 説 明 し て お こ wp 





の カー ソル ーーーーーー 
カー ソル が ある と ころ に 、 
グラ フィ ッ ク の 図形 1 個 を 
表示 する ん だ 。 こ の カー ソ 
ル を 移動 させ る の は 、 カ ー 
ソル 移動 キー。 上 下 左右 、 
どの 方 向 も オー ケー。 好 き 
な 位置 に 移動 させ て 表示 を 
スタ ー ト させ よう 。 











上 な / 4 が 7 CMD 山 太 の の WU で の だ だ けが 、 表示 する 場所 は どこ か 
0 











。 ひょう じ が めん 


ざ ひょう 


の 座標 
、 カー ソル 移動 キー を 控 し て 、 カー ゾル を ど と か ち が 
所 に 移し て ご らん 。 . 衣 と Y の 有 よこ 09 

















6 0+ う 
KU 
Y が タテ 座標 。BG 
グラ フィ ッ ク で 描け 
が めん は ん い 
る 画面 の 範囲 は 、 
が 0 一 27 で 合計 28 マ 
ス 、Y が 0-20 で 合 
けい 
MY 大 の 9 
ご うけ い 
合計 588 の マス 目 の 
な か 
中 だ 。 





20』 呈 一 Y :20 
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パー ト 4 BG グ ダラ フィ ッ ク で 絵 を 描い て 


MODE (モー ド ) と いう の は 、 
図形 を 画面 に 表示 し た り 消 し た り 
する テク ニッ ク の 種類 の こと と 考 
えれ ば いい 。 

今 、SELBCT モー ド に な っ て 
いる ね 。 これ は 、 有 に 一 列 に 出 て 
いる 図形 を SELECT する (選ぶ ) 
モコ ド どこ と な ん だ ) 


ず けい れつ し た 
その 図形 の 列 の 下 で 点 減 し て い 


MOUE ! Nada 
SELEW 


る 、 三 角形 の 山 の よ うな も の が あ 
0 
で だ 。 キャ ラク タタ ・ マ ー カ ー は 、IINS| キ ー を 


雪 す と 完 に 移動 し 、[DEL キ ー で 有 有 に 移動 
する か ら 、 好 き な 図 形 を 選ん で ご らん 。 
志ん だ ら 、 そ こ で スペ ー ス キー を 近 し 
て みよ う 。 ホ ラ 、 き み の 選 ん だ 図形 が 、 
画面 上 の カー ソル が あっ た 位置 に 表示 さ 

生か 
BG グ ラフ ィ ッ ク の お 絵描き は 、 キ ャ 
ラク タ ・ マ ー カ ー で 図形 を 選ん で 、 そ れ 
を 面 面 上 の 四角 い カ ー ソ ル の 位置 に 移す 
だ け 。 ス ペー スキ ー を 5 6 回 押し て ご 
らん 。 ホ ラ 、 こ う や っ て 図形 を 組み 立て 

る の さ 。 
72/ 

















_ 計 の ブロ ッ ク 人 遊び に も 似 た 図形 の も と 
| さっ きか ら 、 図 形 と 呼ん で いる の が この キ 
“ が 生 だ 。 
この キャ ラク タ を 好き な よう に 組み 合わ せ 
て 、 画 軍 と いう カン バス に 総 を 描い て いく の 
だ が 、 ナ 、 ナ ント 、 キ ャ ラク タ は ぜん ぶ で 104 
種類 も 用 意 さ れ て いる の だ 。 
か な り の デザ イン 的 セン ス 、 美 的 セン ス が 
押 求 され そう だ が 、 こ れ だ け あ れ ば 、 ど ん な 
4 か 


お も し ろ い 強 景 画 だ っ て 描け り る ん じゃ な いか 
な ? で / も 0 し 、 SC 次 人 0 ア / 人 be や 
[ 





ヘー まで の 73 ク 
ルー ププ ズ に それ ぜ れ 
Oー7 ま で の 5 個 
の キャ ラク ダ た だ 















を 押す と MM クルー 
フス の ほう へ 

| SF 本 を 押し 
な が ム ら 

を 押す と A タ ルー 
フス の ほう へ 
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パー ト 4 BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 
め こ いろ 
ひ 』 う じ 
MODE の と な り に 表示 され て いる 「 0」 
いろ 刻ん ごう いろ 
は 、 キ ャ ラク タ に つけ る 人 色 の 番号 だ 。 色 は 0 
マ 抄 弥 も 4( (まあ 電 いろ 
ー 3 まで の 合計 4 色 が 用 意 き され て いて 、 色 を 





MODEL 0 
SELE 上 EC「 


包 空 よる キー は RETURN| キー だ 。 IETURN| キー を 1 回 押す と 、 


統 近 が か わる か ら 、 こ れ も た めし て みよ う 。 

と ころ で 、 こ の 色 つ け で 、 と て も た いせ つ な こ と が ある ん だ 。 

0 を 3.4 5 ② で 説明 し た 座標 位置 は 、 表 示さ れ 
る 場所 だ け で は な く て 、 表 示さ れる 色 
に も お お い に 関係 が ある ん だ よ 。 
ちょ っ と 、 左 の 座標 図 の 一 部 を 見 て 。 
色 の つい た 4 個 の マス 目 、 こ の 4 個 は 
ぜん ぶ 賠 じ 色 で 表示 され る 。 こ の 単位 
を カラ ー エ リア と いう の だ けど 、 こ の 
肌 の 持て 2 名 も 3 色 も は 使え な いよ 。 
な ぬめり し 、。 の 4 つの マス 
4 自 に 、 そ れ ぞ れ 色 を 変え て キ 
ンド 2 ャ ラク タ を 普 べ て いっ て ご ら 


・ 記 の 一 の 








て ん 。 先 に 描い た キャ ラク タ は 、 


あと か ら 描 いた キャ ラク タ の 

色 に 変わ っ て し まっ た は ず だ 
了 

ML MT 7 

た だ し 、 い ちば ん 上 の 段 だ 

け は 、 は ん ば だ か ら 、 横 2 つ 
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の マス 目 が カラ ー エ リア だ よ 。 








*BG グ ラフ ィ ッ ク と アニ メキ ャ ラク タ の る 成 


スプ ライ ト 面 に は アニ メキ ャ ラク タ を 表示 し 、 バ パック グ ラ 
ウン ド 面 に は B G グラ フィ ッ ク を 表示 する わけ だ けど 、 こ 
の 2 つの 画面 の X 座標 と Y 座標 の 関係 は 、 少 し ちがう 。 

それ ぞ れ の X 座標 、Y 座標 に キャ ラク タ 、 ま た は 絵 を 表示 
し て 、 そ の まま ドッ キン グ さ せ て 表示 する と 、 ぶ れ て し まう 
こ に と が ある か ら 要 注意 だ 。 


は いけ い せい 


背景 の 絵 に アニ メキ ャ ラク タ を 合成 させ る と き の 座標 は 、 





プラ イト 面 (タテ )=(BG GRAPHIC( タ テ ) X 8 ) 1 
こう し て 補正 し て 、 プ ログ ラム 上 の X と Y の 値 を 来 め よう 。 
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YY 年 BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 


テク ニッ ク を 
マス ター し よう 


w コマ ンド を フル に 使っ て 














きみ も テク ニシ ャ ン に な ろう 


588 個 の マス 目 に 、 ひ と つ ひ と つ キ ャ 
ラク タ を 表示 させ て いく な ん て いう と 、 









> も に し た 5 


0 COPY 
すご くだ たい べ へ ん で めん どう な 作業 みた MOVE 
/ 1 4 9 CLEAR 
U07P4 ず ん ue る が Ne た 
が 0 便利 な FILE 


| 描き か た の メニ ュー が 、 い くつ も 用 意 
され て いる か ら 、 安 心して ね 。 

| まず 、 條 SC キー を 押し て みよ う 。 
画面 の 左上 に 、 文 字 が 出 て きた 。 こ れ 
「 


CHAR 


区 8 キー、 ポ ン 、 で 
いつ で も 出 て こる よ 





が 、BG グ ラフ ィ ッ ク を 描く た め の 
が 4 ル mWkR 人 0 WW OO が 1 
説明 し た MODE (モー ド ) の 種類 だ 。 

絵 を 描い て いる 途中 で も 、 区 SQ キ 
ー を ポン と 押せ ば 、 こ の モー ドリ スト 


は 、 い つ で も 出 て き て くれ る よ 。 


員 














キャ ラク タ や 絵 を 画面 に 表示 する 


が めん 


BG グ ラフ ィ ッ ク を 選ん だ と き に 、 す ぐに 出 て くる 面 汗 で 人 









える の が SELECT だ っ た ね 。 
SELECT に は 3 つの 機能 が ある Mi 
1. は じ め に いろ いろ た め / 要 ゝ # / 。。 
か ず お お " 
し た よう に 、 数 多く の キャ ラ 
クタ の 中 か ら 選 ん で 面 に 実 
じ 
示さ せる 。 
つめ V\ ほか NG 


2. これ か ら 説 明 す る 、 他 









! 計 


の いろ いろ な 機能 を 使っ て 、 
描い た り 消し た OK 
た り し て 作っ た 画面 を 、 ひ と 
つの まとまっ た 画面 と し て 実 
示さ せる 。 

3. キャ ラク タ を 消す 。 アルファベ ッ ト の 陣 | キ ー か 、 フ ァ ン ク 


ショ ン の 陣 剖 キー を 押す と 、 カー ソル の 中 の キャ ラク タ が 消 ぇ 





* 消す と き は 色 に 注意 
SkLE し ) じじ キャ フラ フク 

タ を 消す と き 、[F キ 

ー を 使う と 、 同 時 に 配 

し ょ く ロ 

色 も 変え て し まう か ら 、 


ちゅ う い 


注意 し て ね 。 














パー ト 4 BG グ ラフ ィ ッ ク で 絵 を 描い て 


COPY( コ ピー) 一 ーーーーーーーーーーーーー 一 


キャ ラク タタ を いく つも コ ピー する 
お 次 は 「COPY」 を 選ん で みよ う 。 画 面 下 の MODE 表示 の 下 は 
「COPY 」 45 プア 4: か か が | 
COPY は コピ ー だ よ 。 SELECT で 同じ キャ ラク タ を 1 個 1 個 
| 








ほう ほう 


表示 させ て も いい けど 、 も っ と 簡単 な 方 法 は な いか な 。 と いう わ 
け で 、 同 キャ ラク タ を いく つも コピ ー し ちゃ う の だ 。 

いっ た ん セレ クト モー ド で ( 国 国 で 〉 の マー カー を 動か し て 
描き 込ん だ キャ ラク タ の 中 で 、 メニ ュー を 半 ん だ ら 

いく つも 使い た い キ ャ ラク タ ( スペ ー ス キー ー を 放し て セッ ト だ 
が あっ た ら 、 その 上 に カ で 
NM (ot 

その キャ ラク タ を 描き 込み 
た い 位置 に カー ソル を 移動 さ 
拉 度 、 中 台 月 キー を 押す 。 

また 移動 させ て [DE キー 
を 押す 。 また また 移動 させ て 
CUT いく つも 同じ キャ ラク タ 
が 描け た ね 。 ね 、 便 利 だ ろう 。 
あ 終 友 攻 区 チ 計 だ な 。 好き な だ け [DEL ] を 押 そ う 
これ は ね 、[NS] キ ー を 押し た と き に 、 そ の キャ ラク タ が カー ソ 












JA 
INSj だ 


く 
ル に コピ ー さ れ て 、 カ ー ソ ル が スタ ンプ の よう な 役 わ り に か わっ 
た か ら な ん だ 。 ス タン プ な ら 、 な ん 回 押し て も 、 同 じ も の が 出 て 
くる わけ さ 。 


7 人 9 











キャ ラク タ の 引っ 越し だ 


「MOVE」 は 、「 動 か す 」 と 
いう 意味 。 カ ー ソ ル を 重ね た 
の あの 穫 せ カタ ああ 記 の で く 
り 別 の 位置 に 移動 させ る ん だ 。 
COPY は 、 も と の キャ ラク 
タ が その まま も と の 位置 に 残 
る けど 、 MOVE は 動か し ち 
ゃ うわ け だ か ら 、 も と の 場所 
に キャ ラク タ は 残ら な い 。 キ 
ャ ラク タ を 別 の 位置 に 置い て 
尋 癌 (も ち 湊 陳 0 カー ルル 
の 中 み も カラ ッ ポ に な る 。 






カー ぴ 化 は 
ズ スタ ンズ スズ か ら 、 
引っ 越し 屋 に 
な る わけ だ 








* 頭 は 使い よう だ ぞ 


な に も 表示 され て いな いと ころ に カー ソル を 
移動 し て [INS] キー を 押す と 、 空 白 の コピ ー だ 。 

この カー ソル を 消し た い キ ャ ラ タ の 上 に 重ね 
て DEL キー を 押す と そう 、 空 白 の スタ 
ンプ を 押し ちゃ っ た の だ か ら 、 そ の キャ ラク タ 
は 消え ちゃ う 。 

いち いち SELECT に も どっ て 消さ な (て て も い 
い 、 COPY を 使っ た 修正 テク ニッ ク だ 。 
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パー ト 4  BG グ ラフ ィ ッ ク て で 絵 を 描い て 


2 AN 
ここ 馬 ( ト 『 に 人 ト 4 ( ク ) ア ) NINESOSSSORORRRRANARRKNGNRIRRRRAGSOSGSSASANANESRRSE 0 
な 8 


消し て も いい の か を よく 考え て 


マー カー を 「CLEAR 」 に あわ せ て 、 メ ポ ンス キー お 刀 だ と た | 
ん 、 ア ッ ーー、 絵 が ぜん ぷ ぶ 消え て し ま ら た 。 もう一度 、 同 選 絵 を 
出す に は どう し た らい い の か か わい そう だ けど 、 オ シマ イ 。 

= の CLEAR で 直 衝 を 当 AA 
て し まう と 、 再 生 す る こと は で 
き な い の だ 。 う っ か り 使 うと 取 
り 返 し の つか な いこ と に な る よ 。 
一 部 分 だ け 消し た いと き は 、 
SELECT に 切り か えて 、 還 | キ 
時 tisyiyntd 引 











グラ フィ ッ ク 画 面 に 文字 を 書く 
SELECT や COPY、MOVE で 絵 を 描い て いる と き に は 、 キ ー 

ボー ド に ある ふつ う の 文 字 や 数 字 、 記 号 な ど は 画面 に 描き 込む こ 
と は で き な い の だ けど 、 CHAR な ら で き る ん だ 。 


ちょ 《 せつ 


直接 、 キ ー ボ ー ド か ら 打 ち 込 め る か ら 、 い ろ い ろ た めし て ご こら 


ん 。 
C 
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描い た 絵 は 
こっ つて お こう ね 


き ろ く 
テー ブ プ に 記録 し て お け ば 
ゲー ム と も すぐ に ドッ キン グ 
画面 に 措 い た 絵 は 、 い っ た ん 電源 を 切る と あと か た も な く 消 え 
て な く な っ て し まう し 、 新 し い 絵 を 描き た いと き は 、 ど うし て も 画 
面 を きれ い に し な けれ ば な ら な いし 、 あ と で ゲー ム プ ログ ラム と 
ドッ キン グ さ せ た い か ら 、 今 描い た 絵 は 残 し て お きた いし 。 
まかせ な さい 、「FILE」 で す 。 
カセット テー プ を デー タレ コー ダ に セッ ト す る 。. 闘 還 キー で 
メニ ュー を 出し た ら 、 FILE を 戻 ん で スペ ー ス キー だ 。 
テー プ に 記録 する な ら 
(SAVE) 、 テ ー プ か ら 呼 Me 
す な ら 此 | ( (LOAD) を キー 


ー ド か ら 入 力 する 。 ん た 
ら 、 |IRETURN| キー を 忘れ ず 


















































パー ト 4 BBG グ ラフ ィ ッ が が 除 衝 生 い て 


次 に ファ イル ネー ム を 聞 
いて くる か ら 、16 文 字 以 内 | SAVE (S), LOAD (L) ? S 革 
で つけ て 入力 だ 。 FILE NAME ′ 半 

絵 に あっ た タイ トル を つ 
け て お く と いい ね 。「 メ イ 
7 」 0 で W 0 Mt AP o 録 開 の ジョ ーー ミミ 











% 座標 も キャ ラク タ 番 号 も 色 も 
まる ご と 紙 に 記録 し ちゃ お つ 


こん ど は 、 紙 に 記録 し て お く 方 法 だ 。 こ うし て と っ て お け ば 、 
いつ で も 、 な ん 回 で も 利用 で きる よ 。 

な に を 記録 し て お く か と いう と 、「SELECT」 の と ころ で 説明 し 
=、「 キ ャ ラク タテ ー ブ ル B」 と 、 画 面 の 座標 を まる ご と 記録 し て 
示さ ん 沖 誠 

< の 表 の タテ に ふら れ て いる ア 
ルフ ァ ベ ッ ト が キャ ラク タグ ルー 
プ 。 ヨ コ に ふら れ て いる 数 字 が 番 
号 だ 。 











ンー ン 一 王 RY 2000T 人 > fh 7 関節 























ば ん め 


た ど と 和え は (4 の グル ー プ の 7 番目 AMX た 2 
時 菩 、 Nu 
う よ う に 記録 し て いく ん だ よ 。 そ し て 、 色 | 


は いし ょ くば ん ご う 


も つけ な けれ ば な ら な いか ら 、0 一 3 まで | | 配色 番号 
の 配色 番号 を 加え る 。 キャ ラク タ 番 号 


キャ ラク タグ ルー プ 


すす の 


する と 、 こ ん な アル ファ ベッ ト と 数 学 の 
組み 合わ せ が で きる だ ろう 。 

これ が ひと つの キャ ラク タ を 表わす の 
だ か ら 、 同 じ よ うに し て 、 表 示し た キャ ラ 
4 と 色 を 記録 し て いけ ば いい 。 

記録 する と き に は 、 ま ず 紙 に ちゃ ん と 画 
面 の 座標 を 作る こと 。 入 力 す る と き に 便利 
だ し 、 ひ と 目 で どん な 絵 か わ か る だ ろう ? 電 
あま りう まぐ な いけ ど 
サン フル を 作っ て みた か ら 
た めし に 画面 に 表示 レ て みて ね 


HHHH 





Et 








り 4 を 3 まま 3 5 7 8 9 16D | 12 13 1 は 15 16 け 8 19 0 4 2 220 24 25 20 27 





0 

| 

2 

3 

4 160 J30 J30 J30 J30 J30 J30 I70 

9 J20 F40 F50 F50 F50 F50 F60 J20 

6 J00 J30 J30 J30 J30 J30 J30 J10 

7 J20 H40 H70 H70 
6 J20 J20 F40 E40 FE40 E40 E70 
9 J20 J20 J20 

10 J20 J30 J30 J30 J30 J30 J50 J30 J30 

H20 J50 

12 H20 

13 H20 GOO G10 

14 HB20 GOO G20 G30 GI0 

15 GOO G10 H2O GO0OGC20 6G20 G30 G30 G10 

16 (GOO G20 G30 G10 H20 GOO G20 G20 G20 G30 G30 G30 G10 

17 GOO G20 G20 G30 G30 G10 GOO G20 G20 G20 G20 G30 G30 G30 G30 G10 


18 1G20 G20 G20 G20 G30 G30 G30 G30 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G30 G30 G30 G30 G30 G30 C30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 
13 1G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 
20 1G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G20 G30 G30 G30 C30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 G30 C30 


7 





ーッ ーーー=ー デ キュ ーー 











それ 行け 
ーー スム 2 
ん eS 
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人 遊ん だ あと は オリ : ジ ナ ル 
負け な い ゲ ー ム を 作ろ う よ 


ひと と お り フ ァ ミ リー ベー シッ ク の 勉強 も 終わ っ た 。 あ と は き 
み の 雪 坊 しだい だ 。 わ か ら な く な っ た ら 、 へ こ た れ な いで な ん 回 
で も 読み 抜 を そう ね 。 で も 、 本 ば か り に らん で いた っ て 、 プ ログ ラ 
ミン グ は 上 達し な いよ 。 どん どん key in する こと だ 。 

最後 に 、 ゲ ー ム プロ グラ ム を 2 本 載せ て お こう 。 

まず 、 正 確 に key in する こと 。 そ し 
て 、 難 ん だ あと で 、 プ ログ ラム を 読ん で 
みる と いい よ 。 それほど むず か し い プ ロ 
グラ ム じ ゃ な いか ら 、 次 は 、 こ れ ら に 負 
け な い プロ グラ ム 作 り に 挑戦 だ 。 














い っ ば っ し 


て 
ファ ミコ ン で ギャ ン ブ ル だ 


マリ オ や レデ ィ 、 ペ ン ペ ン や ニタ ニタ な ど 、 フ ァ ミ コン の スタ 
ー た ち が ス ロッ トマ シン に 顔 を 出す 。 ス リル 落 点 の ファ ミコ ン ギ 
ャ ンプ ブル に 挑戦 し て も ら お う 。 

っ 浅 電 ポ げん て ん 
=: 得点 キャ ラ も あれ ば 減点 キャ ラ も ある 

スロ ッ ト マ シン の 3 つの 窓 に 顔 を 出す の は 、 マ リオ 、 レ ディ 、 
アキ レス 、 ペ ン ペ ン 、 フ ァ イ タ ー フ ライ 、 ニ タニ タ の お な じみ の 
or 

マリ UK レプ イィ レス パン ペン は dcibib もう 知っ 
て いる よう に 、 右 向き 、 左 向き 、 歩 いて いた り と 、 6 つの スタ イ 
ル が ある けど 、 ど の スタ イル で も そろ えば オー ケー だ 。 

ファ イタ ー フ ライ と ニタ ニタ は 2 つの スタ イル で 出 て くる けど 、 
この 2 つ は 減点 キャ ラク タ だ か ら 、 あ まり 出 て ほし く な いね ゎ 。 
短 び か た の 
ぐる ぐる まわ る スロ ッ ト マ シン を と め る の は 、 3 つの 雪 季 キー 
だ 。 向 か っ て 左 の 丸 が 1、 ま ん 甲 が 2 、 右 は し の 多 が 3 だ 。 
数 字 キ ー を 山 [2][3] と 順に 押し て ぃ < と 、 それ ぞ れ 順 父 に 同 乾 
が と まる 。 

[2] だ け を 押す と 、 左 の 癒 と まん 中 の が と まる 。 [3] を 押す と 、 
720 


「 





それ 行け ゲー ム だ Let's Key in ! 


3 つの 窓 の 同 転 が ぜん ぶ 一 度 に と まる よ 。 





ゲー ム の ルー ル 

1 持ち 音 以 上 は か けら れ な い 。 また 、 小 数 点 の 点数 も か けら 
れ な い 。 

2 3 つの 猿 に 間 し キャ ラク タ が そろ っ た ら か け 点 の 10 倍 の 得 
直 に な る 。 

9 1 て ん 江 を 7 1 和信 で ん 

3 。 3 つの 窓 が ぜん ぶ そ ろ わ な いと き は 、 か け 点 分 だ け 減 点 に 
な る 。 


て ん 


4 混 かぁ 2 つ そ ろう と 、 か け 点 の 5 倍 の 得点 に 
5 ファ イタ ー フ ライ か ニタ ニタ が 、 1 と 2 の 窓 に 
て し まう と 、 か け 点 の 10 倍 の 減点 に な る 。 
6 が 人 フラ イ か ニタ ニタ が 、 1 の 初 に 出 た ら 、 か け 点 
の 5 倍 の 減 占 に な る 。 
な か 、、 才 記 で て ん ば ぱい げん て ん 
7 ニタ ニタ が まん 中 の 窓 に 出る と 、 か け 点 の 5 倍 の 減点 に な 


な る 。 
ググ の 








けっ こう シビ ア な スロ ッ ト マ シン だ けど 、 そ れ だ け に お も し ろ 
い は ず だ よ 。 減点 キャ ラ の ニタ ニタ な ん か が 、 ニ タニ ター な ん て 
顔 を 出し て ら 、 ホ ント に 頭 に き て し まっ て 、 ま すま す ア ツ < く な っ 
ちゃ う ね 。 
ブロ グラ ム と 日 は グラ フィ ッ ク に つい て 

ゲー ム を 動か す た め の プロ グラ ム は 10 符 か ら 410 行 。1000 行 か ら 
1120 行 、2000 行 か ら 2030 行 は 画面 に 文字 を 表示 する た め の プ ログ 
ラム だ 。 も ちろ ん 、 続 け て key in し て 、 行 番号 の 小さ い 順 か ら 実 
行 され て いく わけ だ けど 、 こ うい う プ ログ ラム の 書き か た も 覚え 
て お く と 便利 だ よ 。 

独立 し た プ ブロック は 、 行 番号 を と ば し て 、 た と えば 1000 行 か ら 
と か 2000 行 と か きり の いい 行 番号 に し て 組み 込ん で お く と 、 ひ と 
目 で その ブロ ッ ク の プロ グラ ム が な ん の た め の プ ログ ラム か が わ 
か る か ら ね 。 も ちろ ん 、 メ イン ルー チン の 飛び 先 な ど に は 注意 し 
て ね 。 





BC グラフィ ッ ク は 、 も っ と 北 っ て みた けれ ば 、 ど ん どん 失 
き 加 えた り 、 色 を 変え た り し て いい よ 。 た だ し 、 キ ャ ラク タ が 実 
示さ れる 禄 は プロ グラ ム で 設定 し て ある か ら 、 毅 の 部分 を 移動 し 


て も ら う と 困る けど ね 。 


ヽ \J 
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それ 行け ゲー ム だ Let's Key in ! 


較 ゲ ー ム プロ グラ ム -ーーーーーーーーーーーーー ス ロッ トキ ャ ラク タ 

10  CLS 

20 CGCSL ル LT 1、 9 

30 SPIT1ITKL UNIVIELVW 

40 S =100 

50 GOSUB 1000 

60 Al テーEND (26) * 4 

70 りり ドド SPPHNITE 0(0 1。、 1.0. 0)aCHHS(A 
1) 圭 CHR$(A1 十 1) 十 CHR$(A1 十 2) 十 CHR$(A 
1 十 3 ) 

80 A2ahRND (26) * 4 

90 UEF SCPRITELE 】(0. 1 、 1. 0、0)aCHIS(A 
2) 填 CHR$(A2 十 1) 十 CHR$(A2 十 2) 十 CHR$(A 
2 十 3 ) 

100 A3eRND (26) *4 

10 DPP 8PUELTL 2(0 1、}) 0、00CHRKSI(A 
3) 土 CHR$(A3 十 1) 圭 CHR$(A3 十 2) 十 CHR$(A 
3 十 3 ) | 

120 SPRITEPE (0 40、 80 

0 SPHRITEK 1、64、80 

140 SPLITE 2、88、860 

150 ST$ テ INKEY$ 

160 IF S&T9A 1/ THEN |「 1 と 1 

170 1 919。 2" THEN TiA2 

0 1 519w 242" THEKLN 了 ) テ 2 

100 1 Ti1aw1 THENM 8 

200 IF TI1eg2 THEN 100 

210 1 Timw3 THEN 400 

220 GOTO 60 

300 1 (A12Cn0 AND AI1 く am24) AND (AZ 
> テ 0 AND A2<=24) AND (A3>=0 AN 
D A&3 く a24) THEN Sew8S 人 CX10:GOTO 50 

310 IF (Al1DDr0 AMD A1 く a24) AND (4A2 


>=0 AND AA2 ぐ =24) THEN SmwS+ す C 水 5: 
700 





J20 


_Q30 


340 


Jo0 


S60 


70 


S60 


385 


S90 


さ 95 


J97 


400 
410 
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GOTO 50 
17 (4A1>2ー28 AND AI1 て ea52) AND (AZ2 
> デ 28 AND A2 く =52) AND (A32cs28 AN 
D A3 ぐ =52) THEN Ssw81TCX10:.GOTO 50 
1 (Al>c28 AND AI1CS50) AND (A2 
> ョ 28 AND A2 く =52) THEN S=S ナ CX5: 
GOTO 50 

1F  (A12 ン =ー64 AND A1 て AAMU AND (AZ 
> テ =64 AND A2 く =84) ANMD (A3>=64 AN 
D A3 く =84) THEN 8S ろ 91 し C ル 10:GOTO 50 
1 ド (Al12 ほ >64 AND A1CA8D AND (AZ 
>=64 AND A2 く =84) THEN S=S 十 C ポ 5: 
GOTO 50 

IF (Al1>=96 AND Al くく a1082 AND (AZ2 
>= デ 96 AND A2 く =108) AND (A3>=96 AN 
DD A3 く =106) THEN 8S>981C 光 10.G0OTO 50 
1『T (A12>96 AND A1Ce10D AND (A2 
>=ー96 AND A2< く =108) THEN 8S=S 十 C5・: 
GOTO 850 

1 が (A1 っ =56 AND A1 く 260. AND (A2 っ ここ 
AND A2 マ =60) THENS=SーC 水 10:COTO 50 
1F  (A12e88 AND A1 ぐ て で 292) AND (A ソ > 
=ー88 AND A2< こ =92) THEN 8= テ 8S-ーC10・C 
Q0TO 650 

IF  (A12 う =566 ANU A 人 1 てこ ュ =60) 0 (A1 っ > 
デ 88 AND A1 マ =92) THEN S=S 一 C 水 5:G 
0TO 50 

1 ド (A22 ョ MM AND A2 く Aa92) THLN < で とこ 
S-C 水 5 GOTO 5 

# ょ 上 ド (Al12w566 AND Al1 ご we600) AND  (A2 
> テ 886 AND AZ2 マ =92) THEN 5S=5S 一 CX10・ 
GOTO 50 

S=S 一 C: 征 ] =0 

GOTO 50 








それ 行け ゲー ム だ Let's Key in ! 


1000 LOCATE 1 8 PHINT 9 
1010 LOCATE 1 3 

1020 PHINI"% チ ナチ コイ ンー ハ /。 

1030 IF S く 0 THEN GOTGO 2000 
1040 LOCATE 19 10 

1060 PHIIUT コイン 

1060 LOCATE 2⑳.11 

1070 PRHINT カケ クア クダ グ ザ サイ 

1080 LOCATE 22 18 

1090 INPUT C 

1100 1『F C23 THEN 1000 


no 














! 1110 T1=0O 

| 1120 RETURN 

| 2000 CLS9 

20100 1jUCATE 19 3 

| 2020 PRINT CAME OVER 

「 2030 END 

し スロ ッ ト キ ャ ラク タ の BG グ ラフ ィ ッ ク 

1 し 衣 時 0 (0 半 人 2 1706 衣 995000、 人 は 1 0 90 肖 生 1 削 9/ 妥 は 0 寺 0( 細 昌 し 凍 共 し 

[ 

! 3 D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 

1 4 D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 

| 5 D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 ' 
| 6 D60L32L62L62L62L62L62L62L62L62L72D60 G70 「 
「 7 D60L42 L 42 L 42 L42D60  C30 「 
| 『 D60L42 L 42 L 42 L42D60 C30 「 
9 D60L52L62L62L62L62L62L62L62L62M02D60 C30 

| 10 D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 C30 

! | | D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60KS50K10 

| 12 D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60D60 

I3 IH13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13 

I4 IH13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13 

15 IH13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13H13 

16 

| 17 | 
1 18 「 
! 19 

| 20 














ーー 
ii の 
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マス ター マイ ンド 


$ 4 つの 数 の 組み 合わ せ 
寺 み の カン が た め さ ざれ る ぞ 


遊び か た は か ん た ん だ 。 フ ァ ミ コン が か くし 持っ て いる 4 つの 

数 を あて る ゲー ム だ 。A か ら D ま で の 4 つの 箱 に 、 コ レ カ ナ ? と 
思っ た 数 を 入れ て いく だ け 。 1 か ら 9 まで の うち 4 つの 数 字 を 組 
み 合わ せる と …… こ れ は も う 、 目 が まわ る くら いあ る そ ぞ 。 


時 ゲー ム プ ログ ラム ーーーーーーーーーーーーーー マ スタ ー マ イ ンド 
10 し し らい 

20 し し QOLA 1。 9 

30 VI し W 

40 DIM ん (8) 

50 b 三 1 


60 ド り し 4 デ 0 1 り 68 

70 K=RND (9) 

60 A (1) =K 

90 』 PF KAU と 対し MV /U 

40 り 。 ! 上 上 の U | ULD )4 

10 りり UK J だ り 0 4 り メー 

120 1!FK A(JJ) KK THLN 0 

14190 NEL ス L 

14U0 NELXL 

200 II も AM)DR0 UE A(1) う 0 THDN 50 
20 】: A(2) づ 0 0K A(3) コ 0 THENM 50 
220 A=A (0) 
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それ 行け ゲー ム だ Let's Key in ! 


230 DBmA (1】 

240 CA (2 

2580 DaA (3) 

260 LOCATEL 0 2 

270 INPUT ド A の 7)A 1 

280..L0CA 了 上 邊 4 7 

290 PR1IN Al 

300 LOCATEE 9 24 

310 INPUT "Maw'iA2 

390 LOCATEL 9 7 

340 PHLILNT A2 

350 LOODAT お ね お 9、 9 

960 INPUT "C ゅ PIA3 

2270 LOCATEL 14 7 

380 PINT A3 

890 LO0CATUL 9. 2 

400 IMPUT Dai1A4 

410 LOCATE 19。7 

420 PRINT A4 

490 LOCATE 9 り 9, 2 

440 PRINT * 

450 IF AmwAM AND BeA2 AND CmA3 AN 
D DaA4 THEN 800 

460 LOUOATE 14 16 

470 PKKTIOUMT も ( “ カイ オイ メ デス 

480 E=E 十 1 

490 GOTO 】 軸 

500 LOCATBB 4, 22 

510 PRINTN オ オ アプ クタ WM 

520 LOCATD'5. 262 

530 PRINT “モウ イチ ドス ルト キハ ^ 

0 LOCATK 8 2 

| 5S50 PRINTT LUN ラ シテ チク ダサ ルイ 、7 

[ 560 END 
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マス ター マイ ンド の BG グ ラフ ィ ッ ク 





D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40 
D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40 
D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40D40 


0 | 本 人 か oe 表 Ac ul 0 08 (が (も す 95) MM DD 。 MA 、 生 が 隊 電電 委 も 
」 0O 
上 | 
2 
3 
4 人 AA oko al 
5 D 41 41 
6 D 41 L30L60L60L70 L30L60L60L70 L30L60L60L70 L30L60L60L70 D 41 
7 D 41 上 40 上 40 上 40 L 40 上 40 上 40 上 40 上 40 D 41 
8 1 L50L60L60M00 L50L60L60M00 L50L60L60M00 L50L60L60M00 D 
9 
10 D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D41D 41 D 41 
| | D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43 
12 D り 43D43D43D43D43D43D43D43D43D43D43D 43 
13 D40D40 
| 4 D40D40 
15 D40D40 
16 D40D40 
17 D40D40 
18 
19 
20 





「 誠 プ アミ リー コン ピュ ー タ ・ フ ァ ミ コン 、 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク は 任天堂 の 商標 で す 。 


この 本 の 内 容 に つい て の 問い 合わ せ は 、 
株 式 会 社 新星 出版 社 全 03-831-0743 
ファ ミリ ー コ ン ピ ュ ユー タ 係 まで お 願い 
| いた だし ます 。 
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